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العلاقة بين الخرائط الذهنية الإلكترونية رثنائية. ثلاثية الأبعاد) 
وأسلوب gii‏ التصوري. adi‏ اكي) في به بيئة التعلم الذكي 
واثرها ني تنمية التفكير البصري 


در ربيع عبد العظيم رمود 

€ مستخلص البحث : 

يهدف البحث إلي استقصاء أثر العلاقة بين الخرائط الذهنية الإلكتروني (ثنائية: ثلاثية 
الأبعاد) وأسلوب التعلم (التصوريء الإدراكي) 2 بيئة التعلم الذكي على تنمية التفكير 
البصري والتحصيل By atl‏ للمكونات المادية للكمبيوتر التعليمي» لتلامين الصف الرابع 
الابتدائي» حيث تم تصميم صيغتين للخرائط الذهنية الإلكترونية (خنائية ثلاثية Giai‏ 
الصيغة الأولي تبني على نمط الخرائط الذهنيةالإلكترونية ثنائية الأبعادء والثانية نمطٍ 
الخرائط الذهنية الإلكترونية ثلاثية الأبعاد. وطبق البحث على عينة مكونة من )1١١(‏ تلميذا 
تم تقسيمهم إلي أربع مجموعات تجريبية 4 متساوية» فالمجموعتين الأولي والثانية (نمطي 
الخرائط الذهنية ثنائية وثلاثية الأبعاد مع أسلوب التعلم التصوري) والمجموعتين الثالثة 
والرابعة (نمطي الخرائط الذهنية ثنائية وثلاثية الأبعاد مع أسلوب التعلم الإدراكي). 
وأثبتت النتائج وجود أثردال للعلاقة بين الخرائط الذهنية الإلكترونية (ثنائية؛ ثلاثية 
الأبعاد) وأسلوب التعلم (التصوري» الإدراكى) 2 بيئة التعلم الذكية على تنمية التفكير 
البصري والتحصيل pall‏ 2 للمكونات المادية للكمبيوتر التعليمي؛ وجاء متوسط تأثير التفاعل 
بين الخرائط الذهنية الإلكترونية وأسلوب التعلم 4 تنمية التحصيل المعرك» لصالح الخرائط 
الذهنية الإلكترونية ثنائية الأبعاد مع أسلوب التعلم الإدراكي» وجاء متوسط تأثير التفاعل 
2 تنمية التفكير البصري لصالح الخرائط الذهنية الإلكترونية ثلاثية الأبعاد مع أسلوب 
التعلم الإدراكي. 

The Effect of the Relationship between Two Patterns of e-mind 

maps (Two, three-dimension) and Learning Style (conceptual, 
cognitive) in the Smart Learning Environment on Development of 
Achievement and Visual Thinking 


Abstract: 

The research aims to the effect of the relationship between two patterns 
of e-mind maps (Two, three-dimension) and learning style (conceptual, 
cognitive) in the smart learning environment on development of visual 
thinking and Achievement of the educational computer hardware 
components, for students in the fourth grade. Therefore, designed two forms 
of e-mind maps (Two, three-dimension) the first initial adoption of the 
mental e-maps of two-dimension pattern, and the second building on the 
three-dimension e-maps pattern, and The research was administrated to a 
sample of (120) students divided into four equal experimental groups, where 
the first and second (patterns of two dimension e-mind maps and three- 
dimension with conceptual learning style) and the third and fourth groups 
(patterns of two dimension e-maps and three-dimension with cognitive 
learning style).The results proved evidence the existence of the effect of the 
relationship between two patterns e-mind maps (Two, three-dimension) and 
learning style (conceptual, cognitive) in the smart learning environment on 
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developing visual thinking and Achievement of the educational computer 
hardware components, and The average effect of the interaction between e- 
mind maps and e-learning style in developing achievement, was in favor of a 
two-dimension mind maps with cognitive learning style, results also 
revealed that the Average effect of the interaction in the development of 
visual thinking in favor of e-mind maps with a three-dimension cognitive 
learning style. 


: المقدهة‎ e 
المدخل البصري 2 التعلم يؤثر على فهم المضامين التعليمية» 3 أن عرض‎ 
النماذج والأشكال والرسوم ضمن المحتوي التعليمي توفر للمتعلم فهما أفضل»‎ 
أطول» عندما ترتبط النصوص بالعناصر البصرية‎ dit والااحتفاظ بالمعلومات‎ 
حيث يقوم الجهاز البصري للمتعلم أثناء معالجة المعلومات بتوجيه انتباهه إلي‎ 
موقع محدد 2 المشهد البصري» لتجميع ملامح الشكل البصري وتكامله‎ 

وإدراكه» وفقا لخبراته. 


وتعد الخرائط الذهنية إحدى أدوات التعلم البصري» التي تعتمد على فكرة 
رئيسة ترسم 2 منتصفها »ثم تخرج Leis‏ فروع؛ ويكون لكل منها كلمة تعبر عنه؛ 
مع إمكانية إضافة صور أو ورموز توضح معناهاء مع استخدام الألوان لتمييزها 
عن غيرهاء مع إمكانية عمل فروع تانوية تمثل أفكارا رئيسة أيضاء ويستمر 
x x E MU Mt emm‏ بكل مكوناتها Buzan,‏ 
P.‏ | 


فالخرائط الذهنية أداة رسومية تثير تفكير التلمين وتحفزه للتعلم» بطريقة 
سهلة لمعالجة المعلومات واسترجاعهاء ولذا فهي استراتيجية تستخدم للتعبير عن 
الأفكار والمخططات بدلا من اللغة اللفظية فقط» حيث تستخدم الفروع والرسوم 
والصور والألوان 2 التعبير عن الأفكارء -2 رسم توضيحي يسهل مراجعته 
وتذكره» حيث يلعب التفكير البصري دورا كبيرا -2 إدراك التلاميذ للمثيرات 
البصرية المحيطة بهم» والتكيف معها (Willis, 2006, p.54)‏ . 

ولذا تعد الخرائط الذهنية, إحدى استراتيجيات التعلم النشط التي تساعد 
التلمين على تنظيم المعلومات واسترجاعهاء وتوليد أفكار إبداعية جديدة من 
خلال استخدام الصور والرموز البصرية 2 عرض المحتوى التعليمي» مما يؤدي 
إلي تنشيط نصفي المخ» لترتيب المعلومات بطريقة تساعده على قراءتها وفهما 
تذكرها (بوزان» (o ia Y‏ 

ويصف"ايسجول" Aysegul (2010, p.1641)‏ الخرائط الذهنية Lg‏ 
تكنولوجيا رسومية تعرض الأفكار بشكل بصري» بحيث تدور حول فكرة مركزية 
وتنبثق منها فروع ذات صله» بينما خرائط المفاهيم» وسيلة تعتمد على النظرية 
البنائية لتمثيل العلاقات بين المفاهيم؛ وتؤكد على أهمية المعرفة السابقة 
كإطار لتعلم المعرفة الجديدة. 
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ويري الباحث أن الخرائط الذهنية تمثل مصدرا مهما للتعلم البصري» حيث 
تعتمد على تكنولوجيا رسومية لعرض الأفكار باستخدام الرموز والصور والألوان» 
jä coco‏ من نقطة مركزية محددة تخرج منها أفكار فرعية» وتمنح العقل 
البشري حرية توليد أفكار جديدة ولذا تعد أحد استراتيجيات استخدام 
الذاكرة البصرية. 

وكشفت نتائج العديد من الدراسات والبحوث عن فاعلية استخدام الخرائط 
الذهنية اليدوية 4 تنمية التحصيل at‏ 2 والمهارات الأدائية المتعلمين. حيث 
أشارت نتائج دراسة "كيرن" (Kern, 2006, p.183)‏ إلى أنها تعد من أنسب طرق 
تعليم العلوم لأنها توفر بيئة تعليمية لتوليد الأفكار وتدوين الملاحظات وتطوير 
طريقة تفكير المتعلم. 

وأثبتت نتائج دراسة "زامبيتكسء؛ وتسرونس" 15110015 Zampetakis and‏ 

p.371)‏ ,2007( فاعليتها 2 تنمية التفكير الإبداعي لطلاب الفرقة الثانية 

بقسم الهندسة والإدارة بالجامعة التكنولوجية 4 كريت باليونان. و2 هذا 
السياق توصلت نتائج دراسة "ريموند« ويليم" ( ,2007( Raymond and William‏ 
7 إلى وجود علاقة ارتباطيه بين الدقة البنائية لرسم الخرائط الذهنية 
وتذكر الحقائق النصية المرتبطة يمحتوى الدراسات الاجتماعية. وأثبتت نتائج 
دراسة حسين محمد عبدالباسط (Y. aS Ye)‏ فاعلية الخرائط الذهنية 
التقليدية 2 تنمية التفكير والتحصيل yall‏ .2 .2 مادة الدراسات الاجتماعية: 
لتلامين المرحلة المتوسطة بالمملكة العربية السعودية. 

و2 إطار خلق بيئات تعليمية تفاعلية نشطة تتماشي وتوجهات واهتمامات 
التلامين زاد الاهتمام بالخرائط الذهنية الإلكترونية كأداة للتعلم البصري 
الذي يحصل فيه المتعلم على مواد تعليمية لفظية مدعومة بمثيرات بصرية 
ثنائية أو ثلاثية الأبعاد» فضلا عن الدعم والإرشاد الذي يمكن توجيهه له أثناء 
عملية التعلم. وهذا بدوره يخلق بيئة تعلم جديدة تقوم على التعلم التفاعلي 
النشط. 

وأجريت بعض الدراسات والبحوث للكشف عن فاعلية استخدام الخرائط 
الذهنية الإلكترونية 2 تسهيل التعلم ذي المعني» وتنمية مهارات التفكير العليا. 
حيث توصلت نتائج دراسة "ترفينو" Trevino (2006, p.176)‏ إلى فاعلية 
استراتيجية المخططات الرسومية باستخدام الخرائط الذهنية الالكترونية 2 
تعليم مادة البيولوجي لتلامين الصف السابع» والذين تفوقوا علي أقرانهم ممن 
تعلموا بواسطة الخرائط الذهنية التقليدية. 

وأظهرت نتائج دراسة "كابلن" )2006( Kaplan‏ وجود أثر إيجابي لاستخدام 
الخرائط الذهنية الإلكترونية 2 تعليم الكمبيوتر عبر استخدام النصوص 
والرسوم التوضيحية. وأكد "بوزان" )2007( Buzan‏ أن فائدة الخرائط الذهنية 
الالكترونية لا تقتصر على تنظيم المعلومات» بل تعد طريقة لحل المشكلات» حيث 
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تدعم التفكير المفتوح والتعلم التفاعلي ومهارات التفكير العليا للمتعلم» من 
خلال التفاعل والمشاركة الايجابيةء 2 العملية التعليمية. 

Nong, pham and وتران"‎ alag هذا السياق أوضحت نتائج دراسة "نونج‎ 2g 

GiTran (2009, p.57)‏ أثر استخدام الخرائط الذهنية الإلكترونية» 2 تنمية 

التحصيل yall‏ 2 للطلاب 2 مادة ale‏ النفس» جاء أكبر من الخرائط الذهنية 
اليدوية. 

وتوصلت نتائج دراسة "هويت" )2009( Howitt‏ إلي فاعلية استخدام الخرائط 
الذهنية الإلكترونية ثلاثية الأبعاد 2 إكساب الأطفال المهارات الأساسية اللازمة 
للتعرف على العالم المحيط بهم» واندماجهم 2 بيتاتهم المختلفة. 

وأظهرت نتائج دراسة "هاركرت؛ وماڪرمى« واندرسون" Harkirat, Makarimi‏ 
and Anderson (2010, p.187)‏ تفوق استخدام الخرائط الذهنية البنائية» على 
المنهج Bacula‏ بناء التركيبة الذهنية للطلاب مما ساعد 2 تنمية 
تفكيرهم البصري بشكل مترابط ومنظم. وكذلك أظهرت نتائج دراسة "تشوب" 
(Shobe, 2010)‏ فاعلية استخدام الخرائط الذهنية الإلكترونية 2 تحسين 
مستويات الطلاب .2 المعلومات الجغرافية. 

وأثبتت نتائج دراسة "إسماعيلء؛ alig‏ وعمر" Ismail, Ngah and Umar‏ 
p.36)‏ ,2010( وجود أثردال احصائيا لاستخدام الخرائط الذهنية الإلكترونية 
بالتزامن مع تطبيق التعلم التعاوني؛ 2 تنمية مهارات البر مجة وما وراء المعرفة 
وجميع مستويات التفكير المنطقي» لطلاب علم الكمبيوتر .2 ماليزيا. كما 
ثبتت نتائج دراسة "ركوير - رين" )2010( Squire-Ryan‏ وجود أثردال 
fau‏ للخرائط الذهنية الإلكترونية 2 تحسين التعليم» والتدريب على إتقان 
الأعمال التجارية. 

2 حين أشارت نتائج دراسة "ايدن» وكابتان" ) ,2010( Aydin and Kaptan‏ 
9 إلي تفوق استخدام الخرائط الذهنية اليدوية» على الخرائط الذهنية 
الإلكترونية» -2 مدى تمكن تلامين الصف السادس الابتدائي من تعلم المفاهيم 
المتضمنة بوحدة تنظيم بيئتناء على أساس البناء الفكري لديهم. كما أثبتت 
نتائج دارسة "مانى" Mani (2011, p.1117)‏ تفوق الخرائط الذهنية الإلكترونية 
على الخرائط الذهنية اليدوية» ب2 تنمية التحصيل pall‏ 2 للعلوم البيئية لأنها 
تعبر بشكل بسيط عن الأفكار بواسطة الصور والرسوم والأشكال والرموز مما 
ساعد الطلاب علي تسجيل أفكارهم بصريا لتذكرهم بما تعلموه. 

بينما أثبتت نتائج دراسة سحر عبد الله مقلد (Y: VV)‏ فاعلية الخرائط 
الذهنية الإلكترونية المعززة بالوسائط المتعددة 4 تنمية التحصيل المعر2 
ومهارات التفكير الاستدلالي لتلميذات الصف الثاني الإعدادي. 
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وأحدت نتائج دراسة سيد شعبان عبدالعليم (WAV. ue CY Y)‏ فاعلية 
الخرائط الذهنية التفاعلية بمواقع الويب التعليمية» 4 تنمية مهارات تصميم 
المحتوى الإلكتروني لطلاب شعبة تكنولوجيا التعليم بكلية التربية. 

وأظهرت نتائج دراسة حنين prow‏ حوراني (A em :701١(‏ وجود آثر دال 
للخرائط الذهنية الإلكترونية باستخدام برنامج Power point‏ 2 تنمية 
التحصيل pat!‏ 2 لطلاب الصف التاسع 2 مادة العلوم بالمدارس الحكومية 
بمدينة قلقيلية» مع وجود فرق دال بين الجنسين» لصالح الإناث. 

2-9 هذا السياق أشارت نتائج دراسة "يانج" (2011) Yang‏ إلى فاعلية 
الخرائط الذهنية الإلكترونية 2 تعليم المهارات الأساسية لاستخدام شبكة 
الإنترنت» وتحسين أدائهم 2 عملية التصفح» وتنمية التحصيل المعر2. كما 
أشارت نتائج دراسة محمد محمود عبدالسلام (ve VY).‏ إلي فاعلية استخدام 
الخرائط الذهنية الإلكترونية 2 تنمية الجوانب المعرفية والأدائية Salt‏ الكمبيوتر 
لطلاب التعليم الثانوي التجاري. 

وأوضحت نتائج دراسة شيماء محمد علي (Vo. Y Wr)‏ وجود أثردال 
للخرائط الذهنية الإلكترونية 2 تنمية التفكير المنظومي للرياضيات» ee MT‏ 
المرحلة الإعدادية. كما توصلت نتائج دراسة وفاء سليمان عوجان Welt)‏ 
50 .0£0( إلي فاعلية للخرائط الذهنية الإلكترونية 2 تنمية التحصيل المعر2 
alt‏ تربية الطفيل 2 الإسلام مقارنة بطريقة المحاضرة؛ لطالبات البكالوريوس 
بكلية الأميرة عليا وتنمية اتجاهاتهن نحو الخرائط الذهنية الإلكترونية. 

وأكدت نتائج دراسة "زكى" Zaki (2014, p.14)‏ فاعلية الخرائط الذهنية 
الإلكترونية 2 تنمية بعض مهارات القراءة الناقدة باللغة الإنجليزية لطلاب 
الصف الأول الثانوي. 

ويتضح مما سبق دور الخرائط الذهنية الإلكترونية -2 تحسين العملية 
التعليمية» لما لها من أثر إيجابي 2 تنظيم البناء pall‏ 2 والمهارى للمتعلمين؛ 
حيث يسهل الدمج بين النص والصورة لتدعيم عملية الفهم والتذكر sling‏ 
المعلومات وتكاملها 2 إطار تعلم ذي معنى» ولذا يبني استخدامها على ذكاءهم» 
ونموهم العقلي ومستوى سعتهم العقلية» حيث يعتمد بقاء المعلومات ب2 
ذاكرتهم الشغالة على استخدام الوسائط البصرية. 

ويري الباحث أن استخدام الخرائط الذهنية الإلكترونية يرتيط بمعدل بقاء 
المعلومات 2 ذاكرة التلمين» حيث يعد الإدراك البصري أساسا لمهارات معالجة 
المعلومات» كما أن فهم الأسلوب الذي يتعلم به الطالب» يتوقف على فهم طريقة 
معالجته للمعلومات البصرية وتخزينها 4 15 43( ولذلك تنمو وتتطور حسب 
مايبذله من عمليات ذهنية معرفية مطورة لخبراته الذاتية» ومحددة لأسلوب 
تعلمه. 
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وينعكس أسلوب تعلم التلامين 2 طرائق تفاعلهم مع المثيرات والخبرات 
البيئية التي تواجههم» ويظهر ذلك 2 أسلوب تركيزهم على المعلومات 
ومعالجتها. ولذا يصفه "دون» دون" Dunn and Dunn (2004, p.95)‏ باللأسلوب 
المفضل لدى الفرد 2 استقبال المعلومات ومعالجتها واسترجاعهاء بحيث يتعلم 
من خلاله بشكل أفضل وأكثر elas‏ 

وتشير دراسات كل من: "باندوراء وسينج" Singh, :Bandura, 2006, p.165)‏ 
p.17‏ ,2013( إلي أن التعلم ليس عملية اكتساب للمعلومات فقط» بل عملية 
تعتمد على بناء المعارف ودمجها 2 البنية المعرفية للمتعلم؛ مما قد يساعده 2 
إنتاج أفكار جديدة وينمي تفكيره البصري. 


ونظرا لأهمية التفكير البصري» والذي التي يجب تنميته لدي المتعلمين منذ 
الصغر وحتي مراحل تعلمهم المتقدمة؛ مما يزيد الحاجة لأساليب واستراتيجيات 
ذات مستوي متقدم تحفزهم على تنمية بعض مهارات التفكير العليا. حيث 
تصف دراسات كل من: ‘Jean, 2004, p.38)‏ حسن ريحي مهدي» (Moa Ye‏ 
عبدربه مغازي سلیمان» 5 * Y‏ ص.و) التفكير البصري بأنه قدرة مركبة تتيح 
للمخ فرصة إنتاج صور ذهنية مجردة ترتبط بالافکاروالمعاني» والاشياء المصورة 
ويعتمد ذلك على تحريك مخزون الخبرة لدي المتعلم» وإثارته لإنتاج بدائل 
جديد de gies‏ وحذلح العمليات العقلية: كالتدذكر والتحليل والتمييز 
والتقييم» وجميعها عوامل تؤثر 2 تنمية التفكير البصري. 

By‏ ضوء نتائج الدراسات والبحوث السابقة» يتضح أن الخرائط الذهنية 
الإلكترونية» تسهم 4 تنمية العمليات العقلية للمتعلم؛ من خلال تنظيم 
البيانات وتصنيفها وتحليلها بتحويل المادة التعليمية إلى صورة بصرية» وهذا 
بدوره يسهم 2 تنمية تفكيره البصري. ويتفق ذلك مع نتائج دراسة "باميلا' 
(Pamela, 2003, p.127)‏ التي أشارت إلى أن تنمية التفكير البصري للطلاب» 
يساعدهم 4# فهم المشكلة وتحليلها وينمي قدراتهم الإبداعية. 

ولذا فإن توظيف العناصر البصرية من صور ورسوم 2 عملية التعلم تجعله 
أكثر AS gg‏ ودعما للاكتساب المعارف من خلال دمج الصور مع الكلمات 
المكتوية. حيث أكدت توصيات دراسة "بلوجه" (Plough, 2004, p.157)‏ على 
أهمية التفكير البصري 2 تطوير التلمين» وتدعيم خبراته» 2 حل المشكلات. 

ويري الباحث أن التلميذ عندما يفكر بصريًا يكون لذلك أثر فعال -2 عملية 
dalai‏ حيث يجعل وعيه البصري أكثر فاعلية» بالإضافة إلى أن تمثيله للمعرفة 
بصريا يساعده 2 تفسير المعلومات وفهمها وتذكرهاء مما يجعل نتائج تعلمه 
أعمق وأفضلء ولذا يمكن أن تسهم الخرائط الذهنية الإلكترونية 4 تنمية 
مهارات تفكيره البصري؛ حيث يمكنه استخلاص الأفكار الرئيسة للموضوع؛ 
ومعرفة العلاقات بينهاء من خلال الألوان والصور والأيقونات البصرية لفهم 
جوانبه. 
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cling‏ على هذا يحاول البحث الحالي تحديد النمط الأنسب لتصميم 
الخرائط الذهنية الإلكترونية LAU)‏ ثلاثية الأيعاد) 4 تنمية التحصيل المعر2 
والتفكير البصري لدى تلامين الصف الرابع الابتدائي» مع دراسة علاقة هذا 
النمط باختلاف أسلوب تعلمهم (تصوريء إدراكي) والذي قد يؤثر أو يتأثر 
بطبيعة تفضيله لأسلوب عن OST‏ وهو ما تم الاسترشاد به عند تصميم المحتوى 
التعليمي للخرائط الذهنية الإلكترونية حتى تقابل التنوع القائم بين أساليب 

والكشف عن العلاقة بين نمط الخرائط الذهنية الإلكترونية LOU)‏ ثلاثية 
الأبعاد) وأسلوب التعلم (تصوريء إدراكي) هو أمر يتطلب مزيدا من البحث 
والدراسة للوقوف على أنسب نمط لأسلوب تعلم التلمين عند بناء المحتوى 
التعليمى وتوفير المعالجة الملائمة لأكبر قاعدة من المتعلمين» وهو ما يسعى إليه 
البحث الحالي. 
٠‏ مشكلة البحث : 

تعتمد نظرية معالجة المعلومات البصرية على كيفية استنتاج المتعلم 
للمعنى من خلال المرئيات. حيث أوضح "سولسو" (Y Y m Y)‏ أن نصفي المخ 
لهما ارتباط مباشر بالاإدراك اليصرى» ico‏ له نسق محدد لمعالجة المعلومات 
البصيرية على أساس التقابل العكسي؛ حيث تسلك الأعصاب البصرية إلى المخ 
طريقا معقدًاء ففيه تعبّر المشاهد التي يلتقطها نصف كل عين إلى نصف المخ 
المقابل عند نقطة الالتقاء (الفجوة البصرية ga walt! Lei (Optical Gap‏ 
يلتقطها النصف الأخر من كل عين فتأخن طريقها إلى النصف الكروي» بحيث 
يحمل العصب البصرى Nerve‏ و EN‏ الجا 
البصرى 2 المؤخرة من المخ لمزيد من المعالجة. 

ويتضح من نتائج الدراسات والبحوث السابقة» أن البعض منها أثبت فاعلية 
الخرائط الذهنية اليدوية 4 تنمية التحصيل yall‏ .2 ومهارات التفكير العليا 
Kern, 2006(‏ ؛ محمد بكر نوفل 5١٠؟؛‏ 2007 ‘Zampetakis & Tsironis,‏ 
‘Akinoglu & Yasar, 2007:Raymond & William, 2007‏ حسين محمد 
عبدالباسط» )۲٠٠١‏ بينما أثبتت نتائج دراسات أخري فاعلية استخدام الخرائط 
الذهنية الإلكترونية 4 تنمية التفكير الابداعى والناقد» والتحصيل المعر2 
Harkirat, Makarimi and Anderson., ‘Trevino, 2006 :Margulies, 2004)‏ 
‘Ismail Ngah and Umar, 2010 :2010‏ سيد شعبان عبدالعلیم» Zaki, :Y*YY‏ 
2014(. 


2 حين اختلفت نتائج بعض الدراسات فيما بينهاء حيث أظهرت نتائج دراسة 
§923Nong, pham and Tran (2009, p.57)‏ استخدام الخرائط الذهنية 
الإلكترونية على الخرائط الذهنية اليدوية 2 تنمية تحصيل الطلاب لمادة علم 
النفس. بينما أكدت نتائج دراسة (Aydin & Kaptan, 2010, p.39)‏ تفوق 
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استخدام الخرائط الذهنية اليدوية على الخرائط الذهنية الإلكترونية 2 

تمكين المتعلمين من تعلم المفاهيم. 
بالإضافة إلي ما سبق أجري الباحث دراسة استطلاعية عن طريق إجراء 

مقابلة شخصية مع (Y£)‏ من معلمي الكمبيوتر التعليمي ببعض مدارس التعليم 

الابتدائي بإدارة الزيتون التعليمية 4 محافظة القاهرة» حيث أتفق )14( معلمًا 
على وجود قصور لدى تلاميذ الصف الرابع الابتدائي» 2 تذكر المعلومات 

واستدعائهاء وكذلك وجود صعوية 2 تذكر ا لشكل البصري للمكونات المادية 
للكمبيوتر؛ وذلك من خلال نتائج الاختبارات التحريرية والشفهية» بينما 
اختلف )0( معلمين 2 تحديد طبيعة ضعف التلامين 4 عمليتي التذكر 
والاسترجاع؛ واتضح منذلت أن العمليات العقلية لديهم اقتصرت على عمل 
النصف الأيسر للمخ والذي يتميزأصحابه بالتعامل مع المثيرات اللفظية 

وضعف الاستجاية للمعلومات البصريه. 
كذلك لا توجد دراسات 2 البيئة المصرية - 2 حدود علم الباحث - تناولت 

العلاقة بين نمط الخرائط الذهنية الإلكترونية (ثنائية» ثلاثية الأبعاد) كأحد 

أدوات التعلم البصري المعينة والمساعدة 2 تنمية التفكير البصري» وأسلوب تعلم 

(التصوريء الإدراكي) تلامين الصف الرابع الابتدائي. 

: أسئلة البحث‎ e 
ثلاثية الأيعاد)‎ LSU) ما أثرالعلاقة بين الخرائط الذهنية الالكترونية‎ 

وأسلوب التعلم (التصوريء الإدراكي) 2 بيئة التعلم الذكية 4 تنمية التفكير 

البصري والتحصيل المعرك لتلامين الصف الرابع الابتدائي؟ 
ويتفرع من هذا السؤال عدة تساؤلات فرعية هي: 

4 ما أثر استخدام الخرائط الذهنية الإلكترونية LU)‏ ثلاثية الأيعاد) 2 
تنمية التحصيل y‏ .2 لتلاميد الصف الرابع الابتدائي؟ 

4 ما أثرأسلوب التعلم (التصوري» الإدراحي) 24 تنمية التحصيل cat‏ 2 
لتلامين الصف الرابع الابتدائي؟ 

4 ما أثشرالعلاقة بين الخرائط الذهنية الالكترونية LU)‏ ثلاثية الأيعاد) 
وأسلوب التعلم (التصوريء الإدراكي) 2 تنمية التحصيل yall‏ لتلامين 
الصف الرابع الابتدائي؟ 

4 ما أثر استخدام الخرائط الذهنية الإلكترونية LAUS)‏ ثلاثية الأيعاد) 2 
تنمية التفكير البصري لتلامين الصف الرابع الابتدائي؟ 

« ما أثرأسلوب التعلم (التصوريء الإدراكي) 2 تنمية التفكير البصري 
لتلامين الصف الرابع الابتدائي؟ 

4 ما أثشرالعلاقة بين الخرائط الذهنية الالكترونية LU)‏ ثلاثية الأيعاد) 
وأسلوب التعلم (التصوري» الإدراكي) 2 تنمية التفكير البصري لتلامين 
الصف الرابع الابتدائي؟ 
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: أهداف البحث‎ ٠ 
يسعي البحث الحالي إلي الكشف عن أثر العلاقة بين نمطي الخرائط‎ 
الذهنية الإلكترونية )2405 ثلاثية الأبعاد) وأسلوب التعلم (التصوري»‎ 
الإدراكي) ببيئة التعلم الذكية؛ والتوصل إلي علاقة ارتباطية مثلي للتفاعل‎ 
بين الخرائط الذهنية الإلكترونية وأسلوب التعلم الأكثر تأثيرًا 2 تنمية‎ 
لمكونات الكمبيوتر التعليمي» لدى عينة من‎ 2 pal! التفكير البصري والتحصيل‎ 
تلامين الصف الرابع الابتدائي بمدرسة سراي القبة القومية المشتركة بإدارة‎ 
الزيتون التعليمية .2 محافظة القاهرة.‎ 
: أهمية البحث‎ ٠ 
تبرزأهمية البحث 2 أنه يمكن يسهم 2 الآتي:‎ 
الاهتمام بنماذج تجهيز معالجة المعلومات باستخدام الخرائط الذهنية‎ 
الإلكترونية نظرًا لما تمثله من أهمية بالنسبة للمتعلمين» مما يتيح الفرصة‎ 
لاستثمار إمكاناتهم 4 بعض الجوانب ذات العلاقة واستخدامهم‎ 
للاستراتيجيات المناسبة» والتي تمكنهم من التغلب على قصور التجهيز‎ 
والمعالجة المعرفية التي قد تنشأ 2 المعلومات التي يتعاملن معها بحيث يمكن‎ 
2 أن يقوم التلمين بتغيير أسلوب ومستوي معالجتها للمعلومات المتاحة‎ 
مواقف التعلم.‎ 
ثلإثية الأيعاد)‎ LU) التعرف على نمط الخرائط الذهنية الإلكترونية‎ 4 
الأنسب لتنمية التفكير البصري للتلامين» والأكثر ارتباطا بأساليب‎ 
توجيه أنظار القائمون على العملية التعليمية إلى إمكانيات الخرائط‎ 4 
الذهنية الإلكترونية 4# تنمية مهارات التفكير العليا لتلامين المرحلة‎ 
الابتدائية.‎ 
: حدود البحث‎ e 
يقتصر البحث الحالى على الحدود التالية:‎ 
موضوعية: وحدة مكونات الكمبيوتر التعليمى» بمادة الكمبيوتر يالصف‎ 4 
i الرابع الابتدائي.‎ 
مكانية: تلامين الصف الرابع الابتدائي بمدرسة سراي القبة القومية‎ 4 
المشتركة بإدارة الزيتون التعليمية» محافظة القاهرة.‎ 
زمنية: تم تطبيق التجرية الأساسية 2 الفصل الثاني للعام الدراسى‎ 4 
li ١ ام‎ 
متخيرات البحث:‎ © 
يمكن تحديد متغيرات البحث الحالى» فيما يلى:‎ 
: 1 : المتغيرات المستقلة‎ 4 
. الخرائط الذهنية الإلكترونية (ثنائية ثلاثية الأيعاد)‎ ” 
. ”أسلوبي التعلم (التصوريء الإدراكي)‎ 
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4 المتغيرات التابعة: 
” اختبار التحصيل المعر2. 
” اختبار التفكير البصري. 

: مج البحث‎ e 

اتساقا مع أهداف البحث الحالي» تم استخدام المنهج القائم على التصميم 
التعليمي» والذي ينظر إلي تكنولوجيا التعليم علي أنها عملية وليست مجرد 
منتجات» ويهدف إلي بناء علاقة بين البحث التكنولوجي التربوي والمشكلات 
الحقيقة» حيث يركز على عملية البحث الترددي بين الخرائط الذهنية 
الإلكترونية وبيئة التعلم الذكية: ويقدم حلولا للمشكلة التعليمية البحثية 
(محمد عطية خمیس» CY Y‏ ص.۰٠٠۳).‏ 
anta e‏ البحث ] 

تكونت عينة البحث من ) (YY*‏ تلميدًا بالصف الرابع الابتدائي بمدرسة سرايا 
القبة القومية المشتركة: حيث تم تصنيفهم إلي قسمين:؛ وفقا لأساليب تعلمهم» 
وذلك بعد تطبيق مقياس أساليب التعلم المعدل )2005 (Kolob & McCarthy,‏ 
القييم الأول يتكون من )+ 1( تلميذا ذو أسلوب التعلم التصوري» تم تقسيمهم coll‏ 
مجموعتين؛ الأولي تتعلم باستخدام الخرائط الذهنية الإلكترونية ثنائية 
الأبعاد, والثانية تتعلم باستخدام الخرائط الذهنية الإلكترونية ثلاثية الأيعاد, 
والقسم الثاني يتكون من (10) تلميذا ذو أسلوب التعلم الإدراكي» تم تقسيمهم 
إلي مجموعتين؛ الثالثة تتعلم باستخدام الخرائط الذهنية الإلكترونية ثنائية 
الأبعاد» والرابعة تتعلم باستخدام الخرائط الذهنية الإلكترونية ثلاثية الأبعاد. 
© التصميم (gta pital)‏ : 

تم اختيار التصميم التجريبي Ole gent YXY‏ البحث» حيث طبقت عليهم 
أدوات البحث LLL‏ للتأكد من التجانس بين أفراد العينة, ثم إجراء المعالجة 
التجريبية: والمقارنة بين نتائج درجات التطبيق البعدي» لتحديد دلالة الفروق 
الناتجة عن التجربة» وآثر التفاعل بين نمطي الخرائط الذهنية الإلكترونية 
(ثانية: ثلاثية الأبعاد) وأسلوبي التعلم (التصوريء الإدراكي) على المتغيرات 
التابعة» كما ب2 الجدول )*( 


التصوري× ثنائي الإدراكي × gita‏ 
الأيعاد الأبعاد 
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: فروض البحث‎ ٠ 

4 لا توجد فروق ذات دلالة إحصائية عند مستوي D)‏ 0« .*( بين متوسطات 
درجات التلامين 2 التطبيق البعدي للاختبارالتحصيلي» يرجع لأثر 
اختلاف الخرائط الذهنية الإلكترونية LSU)‏ ثلاثية الأيعاد). 

4 لا توجد فروق ذات دلالة إحصائية عند مستوي )> )٠.05‏ بين متوسطات 
درجات التلامين 2 التطبيق البعدي للاختبارالتحصيلي» يرجع لأثر 
اختلاف أسلوب التعلم (التصوري» الإدراكي) . 

4 لا توجد فروق ذات دلالة إحصائية عند مستوي )> ه..٠)‏ لأثر العلاقة بين 
نمطي الخرائط الذهنية الإلكترونية AGUS)‏ ثلاثية الأبعاد وأسلوبي التعلم 
(التصوريء الإدراكي) -2 تنمية التحصيل المعر2. 

4 لا توجد فروق ذات دلالة إحصائية عند مستوي )> 1.60( بين متوسطات 
درجات التلامين 2 التطبيق البعدي لاختبار التفكير البصريء يرجع لأثر 
اختلاف الخرائط الذهنية الإلكترونية (ثنائيةء ثلاثية الأيعاد) . 

4 لا توجد فروق ذات دلالة إحصائية عند مستوي )> 0« .+( بين متوسطات 
درجات التلامين 2 التطبيق البعدي لاختبار التفكير البصريء يرجع لأثر 
اختلاف أسلوب التعلم (التصوريء الإدراكي). 

4 لا توجد فروق ذات دلالة إحصائية عند مستوي )> 6.60( لأثر العلاقة بين 
نمطي الخرائط الذهنية الإلكترونية AGUS)‏ ثلاثية الأبعاد وأسلوبي التعلم 
(التصوريء الإدراكي) 2 تنمية التفكير البصري. 1 

: المعالجة التجريبية‎ ٠ 
تمثلت المعالجة التجريبية للبحث الحالي» 2 استخدم المنهج شبه التجريبي‎ 

للكشف عن أثر العلاقة بين نمط الخرائط الذهنية الإلكترونية LSU)‏ ثلاثية 

الأبعاد) وأسلوب التعلم (التصوري» الإدراحي) 2 تنمية التفكير البصري 
والتحصيل atl‏ ).2 لمكونات الكمبيوتر التعليمي لدي تلامين الصف الرابع 

الابتدائي. 

: أدوات البحث‎ ٠ 
قام الباحث بإعداد الأدوات التالية:‎ 

4 اختبارالتفكير البصري لكونات الكمبيوتر التعليمي. 

4 اختبارتحصيلي لكونات الكمبيوتر التعليمي. 00 
كما استخدم مقياس أساليب التعلم المعدل "كولبء مكارثي" .Kolb and.‏ 

McCarthy (2005) 

: مصطلحات البحث‎ e 

: E-Mind Mapping الخرائط الذهضنية الالكترونية‎ e 
تعرف الخريطة الذهنية الالكترونية بأنها رسوم تخطيطية ابتكارية حرة‎ 

قائمة على برامج كمبيوترية متخصصة» وتتكون من عدة فروع تتشعب من 
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مركزها ياستخدام الخطوط والكلمات والرموز والألوان لتمثيل العلاقات بين 
الأفكار والمعلومات .(Biktimirov & Nilson, 2006, p.75)‏ 


ويمكن تعريفهاء بأنها أداة تفكير يستخدمها التلمين 4 رسم مخطط بصري 
يوضح مكونات الكمبيوتر التعليمي والافكار الرئيسة والفرعية» ولذا تعد من 
المستحدثات التكنولوجية التي تساعد 2 تسريع التعلم واكتشاف المعرفة بصورة 
أفضلء وتنمية عمليات التذكر والتحليل والتخيل والتفكير البصري للتلميف 
من خلال ترتيب الأفكارء وسرعة التعلم» واسترجاع المعلومات. 
٠‏ بيمة التعلم الذكية: 

هي نظم تحاكي الخبير البشرى وتمثل معرفته وخبراته» وتحاكي عمليات 
تفكيره 2 معالجة المشكلات المرتبطة بموضوع التعلم» معتمده 4 ذلك على 
نمذجية وتمثيل المعرفة الخاصة بالتلمين» ولذا تعد بيئةالتعليم الذكية حلا 
بديلا للتعلم الإلكتروني التقليديء لأنها تكون أكثر تكيفا مع خصائص 
التلامين وأساليب تعلمهم»› من خلال بناء نموذج يمثل أهداف كل منهم 
وتفضيلاته ومعرفته المتعلقة بالمحتوي» بحيث تكون البيثة rene‏ عن 
طريق إدخال Heads‏ الأنشطة التي يقوم بها المعلم لتشخيص وتحديد نقاط 
ضعف التلمين £ كل جزئية بالمحتوي. 
e‏ أساليب الشعلم Learning Styles‏ 

يصف"كوزي فنكوف" Kozhevnikov (2007, p.469)‏ أساليب التعلم بأنها 
ألوان الأداء المفضل لدى الفرد لتنظيم ما يراه وما يدركه حوله» وفقا لأسلوب 
تعلمه وأسلوب استدعاء المخزون من ذاكرته: وتنظيم خيراته أي أنها تشير 
للفروق الفردية بين المتعلمين 2 أساليب الإدراك والتذكر والتخيل والتفكير» 
وطريقتهم 2 الفهم والحفظ والتحويل واستخدام المعلومات وفهم الذات. 

ويمكن تعريفهاء بأنها تشير إلى الأداء الذي يفضله التلمين؛ -2 معالجة 
المعلومات وتخزينها وترميزها واسترجاعهاء عند تفاعله مع البيثة التعليمية 
حيث يقتصر البحث الحالي على أسلوبى التعلم (التصوري: الإدراكى) 
كمدخل أو صفة مميزة تصاحب التلامين خلال عملية التعلم 2 بيئة التعلم 
الذكية؛ لعرض المعارف والمهارات ومعالجتها لتتوافق مع أسلوب تعلمهم. 
© الشفكير البصرى Visual Thinking‏ 

يعرف (y xcu"‏ وكاتروريت" Sturken and „Cartwright (2009, p.174)‏ 
التفكير البصري بأنه مجموعة من العمليات العقلية التي تُمكن الفرد من 
القدرة على التمييز البصرى» وإادراك العلاقات المكانية Uaioe.‏ 
وتحليلهاء واستنتاج المعنى» بحيث تبنى على محصلة بعض العمليات النفسية 
(الإدراك؛ والإحساس) والعمليات العقلية (التذكر والتقييم؛ والتمييز 
والمقارنة والاستدلال» والتحليل) ومن ثم يأتي التفكير على قمة هذه العمليات؛ 
aay‏ يُوصف بالدعامة الرئيسة لفرد ولا يمكن الاستغئاء dic‏ 2 عمليات 
اكتساب المعرفة وحل المشكلات. 
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ويعرفه "إكوتريم" Ecotarium (2013, p.187)‏ بأنه مهارة التلمين 2 
التخيل وعرض 3,58 أو معلومة ما باستخدام الصور والرسوم بدلا من الحشو 
اللفظي الذي نستخدمه 2 الاتصال مع الآخرين. 

ويمكن تعريفه؛ بأنه منظومة من العمليات التي تترجم قدرة تعرف التلمين 
على ما يالاحظه 2 الشكل البصري» ووضع عناوين مناسبة (Ug!‏ وتحليله إلي 
عناصره» واستنتاج العللاقات بين مكونات الشكل الواحد أوالأشكال المتعددة 
ووصف الأشكال ومضامينهاء وتحديد جوانب القصور فيهاء وتحويلها إلى لغة 
لفظية (مكتوبة أو منطوقة) ويعبر عنه بالدرجة التي يحصل عليها بعد الإجابة 
عن أسئلة aal LORY‏ لذلك. 

: الإطار المفاهيمى للبحث‎ ٠ 

يشمل الإطار المفاهيمى» الأدبيات التربوية المتعلقة بمتغيرات البحث الحالى 
والتي تتمثل 2 الخرائط الذهنية الإلكترونية وعلاقتها بنظريات التعلم 
وأساليب التعلم» وبيئة التعلم الذكية؛ والتفكير البصري» وسيتم توضيح ذلك 
فيما يلي: 

e‏ الخرائط الذهنية الإلكترونية: 

ظهرت الخريطة الذهنية eYVYeLe Mind Mapping‏ على يد "تونى 
بوزان" Tony Buzan‏ والذي يعرفها بأنها تكنولوجيا رسومية تزود المتعلم 
بمفاتيح تساعده على استخدام مهاراته العقلية, من خلال AASI‏ والصورة 
والرموزء واللون» وتعطيه الحرية 4 توظيف طاقاته العقلية )2007 (Buzan,‏ 


ويوضح "ترفينو' ' )2005( Trevino‏ أن نصف المخ الأيسر للفرد يتسم 
باللفظية التحليلية ويُعنى بالتفكير المنطقي السببي» والتعرف والتذكر وإدراك 
المعانى» والتفكير المحسوس والاستدلال» وحل المشكلات والنقد والتحليل» Lai‏ 
النصف الأيمن فهو مركزالوظائف العقلية العليا المرتبطة بالحدس 
والانفعالات والابتكار والخيال» والتفكير من خلال الصورء وتذكر الوجوه 
والأشكال وإدراك العلاقات المكانية» والقدرة على التعامل مع عدة مشكلات .2 
نفس الوقت. 


ويشير "ايسجول" Aysegul (2010, p.1637)‏ إلي أن التعلم القائم على EM‏ 
يفترض أن كل فرد قادر على التعلم إذا توفرت له الظروف المناسبة» حيث يتميز 
بقدرته على التكيف مع المواقف المختلفة» ولذا فهو نظام تكيفي قادر على 
معالجة أكثر من مهمة بشكل متوازن. 

ويستخلص الباحث مما سبق أنه رغم وجود وظائف مخصصة لكل نصف 
كروي للمخ البشريء إلا أن عمله يتم بشكل تكاملي» حيث توجد علاقة ثنائية 
بينهما أي أن كل نصف يشترك 4# الوظائف مع النصف الآخر» وكلا 
النصفين يشتر كان 2 معظم الأنشطة بصورة متكاملة: إلا أن كل نصف Lagia‏ 
agis‏ متشغيل المعلومات aiaa ait‏ من الصف pS‏ 
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٠‏ مفهوم الخرائط الذهنية الإلكترونية: 

تتكون الخرائط الذهنية الإلكترونية من مجموعة إجراءات» تريط بين 
المعلومات بواسطة تمثيل بصري يعتمد على استخدام الصور والنصوص والرسوم 
-2 عرض فكرة رئيسة تنبثق منها عدة تفريعات؛ حيث يقرأ التلمين الفكرة أولا -2 
المهارة المكتوبة» ومن ثم يحولها إلى كلمات مختصرة مدعومة بالأشكال 
والألوان» مما يزيد قدرته على التركيزء واسترجاع المعلومات وفهمهاء وتنمية 
تفكيره البصري (Diana, 2003, p.121:Smith, 2002, p.68)‏ 

ويشير "بوزان" c)‏ ص١١١)‏ إلي أن الخرائط الذهنية الإلكترونية تستند 
على مبدأي التخيل؛ وتداعي الأفكار. ولذا يجب توظيف نصفي المخ 4 العملية 
التعلم, حيث يهتم النصف الأيمن بالألوان» والتصورء والخيال» والإدراك الكلي 
للأشياءء بينما يهتم النصف الأيسر بتمثيل الكلمات» والأعدادء والتفكير الخطي. 

ويتفق كل من: (Akinoglu & Yasar, 2007, p.39; Kern, 2006, p.192)‏ 
على أن الخرائط الذهنية الإلكترونية تعتمد على فكرة رئيسة» وتتفرع منها عدة 
أفكار» بحيث يبني الشكل الإشعاعي باستخدام الصور والرموز لتسهيل التذكيرء 
ولذا تعد أسلوب تصويري فعال يهدف إلي توظيف جميع الإمكانيات العقلية 
للمتعلم. 

كما يتفق كل من: Zampetakis & Tsironis, :Eppler, 2006, p.203)‏ 
p.29‏ ,2007( على أن الخرائط الذهنية الإلكترونية تهدف إلى احتفاظ المتعلم 
بما تعلم» وذلك OY‏ المخ يتعامل مع الصورة بسهولة أكثر من النص المكتوب» 
سواء 4 المعالجة الذهنية أو التخزين أو الاستدعاء» حيث تعبر عن المعلومات 
بالصور والرموزء وتعمل على تحسين عمليتي التعليم والتعلم» حيث يظهر البناء 
at‏ -2 والمهارى cit‏ المتعلم 2 فهم المنظومة التركيبية للموضوع وتفسيرهاء 
مما يساعد 4 تنمية التفكير البصري. 

وتشير دراسات وبحوث كل من: )2005 «Makarimi, 2006:Trevino,‏ 
Ismail Ngah :Harkirat, Makarimi and Anderson, 2010 : Ruffini, 2008‏ 
cand Umar, 2010‏ سيد شعبان عبدالعليم» (Zaki, 2014 4701١‏ إلي أن الخرائط 
الذهنية الإلكترونية تعتمد 2 بنائها على تسلسل الأفكارء بحيث يكون مركزها 
فكرة محددة» تتدفق منها عدة أفكار فرعية» وتمنح عقل المتعلم حرية توليد 
الأفكارء ولذا يمكن استخدامها 2 مجالات مختلفة لتحسين تعلمه وتفكيره» من 
خلال عرض الأفكار .2 شكل علاقات معتمدة على الذاكرة البصرية لتسهيل 
المراجعة والتدذدكر. 

ويوضح محمد عطية خميس Ye No)‏ ص.١1١)‏ أن الخرائط الذهنية 
الإلكترونية» طريقة تربط بين عدة أفكار فرعية» وتصنفهاء وتنظمهاء ولذا تعد 
أداة تساعد على Sait!‏ والتخطيط» والحصول على أساليب مناسبة لإجراءات 
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حل المشكلات» حيث تعمل بنفس طريقة عمل العقل البشري» 4 التخطيط 
لموضوعات التعلم وتنظيم الأنشطة التعليمية: وفهم المحتوي ذو البنية المعقدة» 
ولذا فهي استراتيجية تعلم نشط تسهم 2 تنمية التفكير البصري. 

ونستخلص من ذلك أن الخرائط الذهنية الإلكترونية تعدإحدى 
استراتيجيات التعلم النشطء التي تعتمد على أدوات التعلم البصري 2 تقوية 
الذاكرة واسترجاع المعلومات» حيث تعمل بنفس طريقة عمل العقل البشري مما 
يساعد على تنشيط نصفي المخ وتوظيفهماء وترتيب المعلومات بطريقة تُسهل 
قراءتها وتذدكرها بدلا من التفكير الخطي التقليدي» ووضع استراتيجيات غير 
خطية» تساعد التلمين -2 تعلم المفاهيم والمهارات الجديدة ودمجها 4 بنيته 
المعرفية» ومن ثم تساعده على توليد أفكار ابتكارية جديدة وتنظيمها وترتيبها 

ويعتمد تصميم الخرائط الذهنية الإلكترونية على رسم شكل تخطيطي 
يُحاكي طريقة عمل العقل البشري -2 قراءة المعلومات» بحيث يكون مركزها 
فكرة رئيسة تتفرع منها عدة أفكارء وتجميع المعلومات والربط بين الأفكار كي 
تصل إلى عقل التلمين بسهولة: ومعالجتها واسترجاعها بيسر (بوزان» (v**V‏ 
كما 2 الشكل )١(‏ 


hierarchy of topi« 
order Start-. image/ 


outlines | colors / 





personal 


Style develop. 


Links 


*: Use 
4 Colors 


Emphasis 
[images 
GU codes 


D 5 T 
dimension 


شكل )1( الخطوط الإرشادية لتصميم خريطة ذهنية إلكترونية 

ويري الباحث أن تعدد المثيرات البصرية المستخدمة 2 بناء الخرائط الذهنية 
الإلكترونية Y‏ يعني عدم الاهتمام بمضمون المحتوى» بل تهدف إلي جذب انتباه 
التلمين: وتوجيهه نحو العناصرالمهمة 4 المحتوى» وتبسيط المعلومات بشكل 
يساعده على تذكرها وتنظيمها ومعالجتها. 
٠‏ خصائص الخرائط الذهنية الإلكترونية: 

يتفق كل من: tEvrekli, 2010, p.34 : Wang & Chang, 2008, p.51)‏ سيد 
شعبان عبد العليم»؛ ۲١١١‏ ص.45) على تحديد خصائص الخرائط الذهنية 
الإلكترونية؛ فيما يلي: 


(ASEP) الشفس‎ qii à omui puli دراسات عربية في‎ 
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4 الاستكشاف: تتيح للمتعلم حرية البحث عن المعلومات داخلهاء واستكشاف 
نمط الإبحار الذي يناسبه» من خلال الروابط التشعيبية بين عناصر المحتوى 
التعليمى لتحقيق الأهداف المطلوية. 

€ التنوع: 2 عرض العناصرء وتعدد المثيرات البصرية والنصوص (المكتوبة 
المسموعة) التي تخاطب الحواس» وتستثير القدرات العقلية للمتعلم. 

» التكامل: يعتمد التكامل بين مكوناتهاء على عناصر الوسائط المتشعبة 
Ale Laut‏ ويتم الدمج والتجانس بينها لتحقيق الأهداف التعليمية المحددة. 

4 الإيحار: توفر للمتعلم إمكانية الوصول إلي المعلومات» بسهولة 72239 من 
خلال الابحار داخل عناصر المحتوي بسلاسة والتنقل من شاشة إلى أخرى 
مما يدعم التعلم التفاعلي. 

4 التفاعلية: : تنيح للمتعلم حرية 2 تصفح كم كبير من المعلومات dug pall‏ 
بسهولة ويسر 2 تشغيلهاء والتحكم 2 معدل عرض المحتوى المعروض. 

الوصول الحر للمعلومات: كثرة العقد والروابط بين عناصر الكائنات 
التعليمية بالخريطة الذهنية تجعل التلميذ يسير ‏ مسارات تفريعيه حرة 
بحيث يتعامل مع كل جزئية. 

« جذب انتباه المتعلمين: توفر عناصر الجذب والتشويق للمتعلمين» عن طريقة 
الألوان» والأشكال» والعرض التفاعلي؛ باستخدام برنامج كمبيوتري» مثل: 
Visual Mind .iMindMap‏ . 


ويضيف محمد عطية خميس )61110 (VY V um‏ أريعة خصائص أخري تميز 
الخرائط الذهنية الإلكترونية» هي 
4 تأخن الشكل البلوري» حيث توضع الفكرة الرئيسة 2 مركزها على شكل 
صورة: أو أيقونة. 
4 تشع الأفكارمن مركزهاء لتخرج منها أفكار فرعية. 
4 تمثل التفريعات بكلمات» أو صونر أو أيقونات. 
» يتم الريط بين التفريعات على شكل بنية عقدية» بواسطة الخطوط أو 
الاسهم. 
ويري الباحث أن هذه الخصائص توضح البنية الهيكلية للخرائط الذهنية 
الإلكترونية وكيفية تكوين البنية العقدية للروابط بين الأفكار وتفريعاتهاء 
والتفصيلات البسيطة لكل تفريعة. 
٠‏ مميزات الخرائط الذهنية الإلكترونية: 
تتسم الخرائط الذهنية الإلكترونية بعدة مميزات تجعلها تتفوق على 
عمليتي الإعداد والتدوين الخطي للمذكرات» بأنها: تلقي الضوء على الأفكار 
الرئيسة: مما يعمل على تحسين عمليتي التذكر والإبداع» حيث يستطيع العقل 
البشري أن يتدذكر بشكل أسهل عن طريق الخرائط الذهنية متعددة الأبعاد 
والألوان بدلا من المذكرات الخطية Old‏ اللون الواحد» وتسمح للعقل بالتفكير 
2 اتجاهات متعددة؛ مما يفتح المجال للأفكار والاكتشافات» كما تعمل 2 
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انسجام وفقا لرغبة العقل الشمولية: مما يساعد على دافعية المتعلم تجاه عملية 

(Beel, ,مم01‎ Stiller & 130-0131, 2009, p.149) التعلم‎ 
(Yi هدیل وقاد‎ ‘David & Boley, 2008, p.223) ويتفق كل من:‎ 

ص.۱۹؛ 2.1387 ,2012 Merchiea & Keera,‏ « محمد عطية خمیس) ۰۲۰٠١‏ 

ص.4١/)‏ على تحديد مميزات استخدام الخرائط الذهنية الإلكترونية 2 العملية 

التعليمية التعلمية» وذلك Loud‏ يلى: 

4 جعل التعلم أكثر متعد. 2١‏ 

« عرض الأفكار بطريقة تشبه عمل العقل البشري. 

« سهولة توليد الأفكار بأسلوب يساعد -2 بناء هيكل معقد من المعرفة. 

» وضع كم كبير من المعلومات 2 شاشة واحدة بشكل مركز. 

M‏ سهولة عرض وإخفاء العناوين الفرعية. 

€ المرونة 2 تحريك ونقل الفروع من مكان لأخر. 

€« استخدام الألوان لتمييز العناصر. 

4 استخدام الأشكال البصرية 2 عرض المعلومات. 

44 إضافة الأيقونات والصور والصوت ومقاطع الفيديو بسهولة. 

dla «‏ الضوء على الكلمات المفتاحية للموضوع الرئيس 

« طرح الأفكارمن خلالها استخدام حكلمات تساعد على التركيز. 

€ ترتيب الأفكار واسترجاع المعلومات بما يسهم 2 سرعة التعلم. 

4 إضافة عدد لا متناهى من الأفكارء مما ينمى لديه التفكير الإبداعى. 

4 تعدد استخداماتها التعليمية مثل عرض المحتوي» والبرامج والعروض 
الإلكترونية. 
ونستخلص مما سيق أن استخدام الخرائط الذهنية الإلكترونية 2 التعليم» 

تساعد التلاميذد على تذڪر وفهم عناصر المحتوى .2 صورة أشكال بصرية تتيح 

الفرصة لهم لتنظيم أفكارهم ومعلوماتهم»› وبنائها وصياغتها يأسلوب يساعدهم 

على استيعايها وتخزينها واسترجاعها يسهولة» والتعبير عنها agar‏ جدید» وريط 

المفاهيم ببعضها البعض» » بأسلوب يجعل التعلم أكثر متعة. 

e‏ أنواع الخرائط الذهنية الإلكترونية: 
يتفق كل من: (Ruffini, 200 p.57 :Buzan & Buzan, 2006, p.43)‏ على 

تصنيف الخرائط الذهنية الإلكترونية» إلي أربعة أنواع» هي 

4 خرائط ذهنية ثنائية: وهي خرائط تضم فرعان ENTE OE‏ 

» خرائط ذهنية مركبة (متعددة التصنيفات): تشمل عدة فروع أساسية: 
تتراوح ما بين ثلاثة إلي سبعة» ويرجع ذلت إلى كون العقل المتوسط لا 
يستطيع أن يحمل أكثر من سبع مفردات أساسية من المعلومات» 2 الذاكرة 
قصيرة المدي. حيث تساعد 2 تنمية القدرات العقلية الخاصة بالتصنيف 
وإعداد الفئات والوضوح والدقة. 

4 خرائط ذهنية جماعية: يتم تصميمها 2 شكل مجموعات؛ حيث تجمع بين 
معارف ورؤى عدد من الأفراد. حيث يتعلم كل فرد مجموعة متنوعة من 
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المعلومات تخصه وحده» وعند العمل 2 مجموعات ستتجمع معارف أفراد 
المجموعة» فيحدث ارتجال جماعي للأفكار وتكون نتيجته خريطة ذهنية 
جماعية مميزة. 

4 خرائط ذهنية إلكترونية: يتم تصميمها بواسطة برامج الكمبيوترء وهناك 
العديد من البرامج التي تساعد 2 إعدادها وحفظهاء حيث تعد تطبيق 
متكامل على الموضوع بصورة مباشرة» مثل iMind Map‏ الذي قدمه Buzan‏ 
.Tony‏ 


ويوضح محمد عطية خميس Y: SY)‏ ب» ص (Yo- M. o2‏ أن 24 gs‏ -2 عرض 
المثيرات البصرية واللفظية يراعي الفروق بين المتعلمين ويحسن التعلم» كما أن 
تصميم مثيرات محتوى الرسالة التعليمية 2 شكل له معنى يساعدهم على 
تعلمها ويقاء أثرها لفترات أطول» كما أن وضع المثيرات المترابطة 4 (umen‏ 
بشكل متجاور يساعد على إدراكها وفهماء كما أن واضح المثيرات يجذب انتباه 
المتعلم» ويساعده على التعلم وتزيد دافعيته؛ بينما المثيرات الغامضة تؤدي إلى 
الإحباط وتقليل الدافعية. 

وتشمل الرسوم التوضيحية المستخدمة 4 تصميم الخرائط الذهنية 
الإلكترونية: جميع العناصرالرسومية التي تتكون من مختلف النقاط 
والخطوط والأشكال والدرجات اللونية باختلاف أنواعها ومستوياتهاء والتي 
تستخدم -2 تكوين شكل ما للتعبير عن واقع معين بهدف توضيح فكرة أو مفهوم 
تعليمي dial‏ معينة من المتعلمين» wing‏ استخدام برامج كمبيوتر متخصصة 2 
معالجتها وإنتاجها بصرف النظر عن طريقة عرضها ) ,2006 Karwowski,‏ 
.(p.959‏ 


ويعرفأحمد كامل الحصري (Y *  £)‏ ص.19١)‏ الرسوم التوضيحية بأنها 
تعبير بالخطوط والأشكال والرموز المبسطة لأفكار أو عمليات أو أحداث أو ظواهر 
علمية أو علاقات أو تراكيب ومكونات شيء ما ل صورة مختصرة تسهل وتيسر 
إدراكها وفهم عمليات تنفين النشاط التعليمي بالنسبة للمتعلم. 

ويري الباحث أن الرسوم التوضيحية المستخدمة 2 الخرائط الذهنية 
الإلكترونية تهتم بترتيب العلاقات بين الكل وأجزائه؛ وتسهم بقدر كبير ب2 
توضيح الحقائق والمفاهيم والعمليات وبنية الأشياء توضيحا مرئيا؛ لأنها تعرض 
العلاقات القائمة بين مكوناتها بشكل أوضح للإدراك العقلي من الكلمات. 

ويوضح "كونينجهام" (2006) Cunningham‏ أن الخرائط الذهنية 
الإلكترونية تستخدم رسوم خطية مبسطة ومركزة تستخدم لتوضيح بعض 
المفاهيم والمهارات» عن طريق الخطوط المستقيمة والمنحنية والاشكال الهندسية 
والرموزالتي توضح وتشرح وتفسر الفكرة المطلوب تعلمهاء حيث تساعد على 
توضيح عناصر أي موضوع 2 شكل مرئي يمكن إدراكه بسهولة وحفظه 2 
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الذاكرة لمدة طويلة» كما تساعد على زيادة الفهم والاستيعاب والتذكر من 
خلال تكوين المدركات والصور الذهنية السليمة من خلال الوصف البصري 
للأشياء والمفاهيم التي تعجزالصيغ اللفظية عن وصفهاء وتنقسم رسوم 
الخرائط الذهنية الإلكترونية إلي نمطين» هما: رسوم ثنائية الأبعاد, ورسوم 
ثلاثية الأبعاد. كما ب2 الشكل (Y)‏ 


أنواع الرسوم بالخرائط 
الذهنية الالكترونية 






إسقاط المحاور 
Eye‏ 
Projection‏ 





الإسقاط 
المتوازي 


Elevatio 





شكل (Y)‏ أنواع رسوم الخرائط الذهنية الإلكترونية 


وتساعد الخرائط الذهنية الإلكترونية على تخطيط الأفكار .2 أشكال 
متفرعة من الشكل المركزي بواسطة الخطوط والرموز والصور والكلمات طبقا 
لمجموعة من القواعد البسيطة والأساسية التي يحبذها العقل 2 التفكير» حيث 
يتم ريط الكلمات ومعانيها بالصورء وريط المعاني المختلفة ببعضها البعض» 
وينقسم تصميم الرسوم بالخرائط الذهنية الإلكترونية إلي نمطين» هما: ثنائيهة 
وثلاثية الأبعادء ويمكن توضيح ذلك فيما يلي: 
e‏ الخرائط الذهنية الإلكترونية ثنائية الأبعاد: 

بعض الرسوم ثنائية الأبعاد ينبغي أن تظلل عن قصدء وإضافة بعض الكلمات 
التي تضيف المعنى وتوضح محتواها ولكنها قد تطيل وقت التعرف على eall‏ 
فالرسوم AAL‏ الأبعاد تكون مفيدة 2 توصيل المعلومات البسيطة وتبادل أفكار 
سريعة أماالرسوم ثلاثية الأيعاد فإنها تعطى Lage‏ إضافيًا أكثر تعقيدًا 
وتحمل كما أكبر من المعلومات لتحقيق ذلت. 

(Tsinakos & Balafoutis 2009 :Nong, pham and Tran., 2009, p.59) 


ويحدد كل من: (Jucks, 2007, p.205 :Schntoz & Rasch, 2005, p.53)‏ 
الوظيفة الرئيسة للرسوم ثنائية الأبعاد .2 قدرتها على مساعدة المتعلم على 
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استرجاع المعلومات البصرية وما يرتبط بها من محتوي لفظي؛ عن طريق 
عمليتي التعرف» والاستدعاء على المدي القصير أو الطويل. 

ويتفق كل من: (Harskamp, 2007, p.465 : Stern, 2003, p.191)‏ على أن 
الرسوم ثنائية الأيعاد تعد من العناصرالبصرية الهامة المستخدمة يبيئة 
الخرائط الذهنية الإلكترونية» لما تقدمة من معلومات تساعد على خلق إطار 
تصويري (ac‏ وتختصر مضمونه ليسهل فهمه وإدراكه: مما يساعد التلميد 
على الاحتفاظ بالمحتوي» واستدعائه بشكل أفضل وأسرع. 
e‏ الخرائط الذهنية الإلكترونية ثلاثية الأبعاد: 

لا يشير مصطلح ثلاثي الأبعاد (31 إلى منظر يظهر من خلال عمل المخ على 
دمج مجموعة من المناظر المختلفة» ولكنه صورة تظهر بشكل دقيق وواقعي لتمثل 
ظلال وأضواء ومناظر محسوية بدقة» كي يظهر الشكل للمشاهد مجسما من 
أي زاوية 4 ظل ظروف معينة من حيث الإضاءة والظلال المنعكسة والخامات 
والألوان (Willis, 2006, p.61)‏ . 


وأصبحت رسوم الكمبيوتر ثلاثية الأبعاد واحدة من أهم المجالات التي تتمتع 
بخصوصية ? وتميزواضحين .وهذا المجال يتضمن الدراسات والتكنولوجياتٌ 
والأساليب والبرامج التي تهتم بتُوليد الأجسام والأشياء ثلاثية الأبعاد ويناؤها 
وتعديلها ومعالجتها وعرضها من خلال وسائط ثنائية الأبعاد (شاشة العرض). 
بينما يكون "البيكسل" pixel‏ .2 الرسوم ثنائية الأيعاد له خصائص adi gt‏ واللون» 
والسطوع» ولذا ففي الرسوم ثلاثية الأبعاد يجب أن Cas‏ خاصية العمق التي 
oui‏ إلى موقع النّقطة على محورالوهم 7. عندما تتجمع العديد من pixels‏ 
ثلاثية الأبعاد. بحيث يحمل كل منها قيمةٍ عمقه الخاصة» تكون النتيجة ظهور 
سطح ثلاثي الأبعادء ويمكن أن يكون له العديد من الخواص الإضافية مثل الظل 
(Zampetakis & Tsironis, 2007, p.376) («Mo‏ 

وأظهرت نتائج دراسة "شنوتز راش" Schnotz and Rasch (2005, p.p.49)‏ 
فاعلية الرسوم ثلاثية الأبعاد 2 إمكانية عرض الشئ من أكثر من منظور 
ومساعدتها على توجيه انتباه المتعلم نحو الجوانب المهمة» حيث تساعد 2 
تسهيل المعالجة المعرفية للمتعلم -2 وقت أقل من الرسوم ATI‏ لأنه يبذل 
مجهودا عقليا أقل .2 فهمها ومعالجتها بكفاءة. 

كما كشفت نتائج دراسة Ochaya (2006) "Lite oi"‏ فاعلية الرسوم ثلاثية 
الأبعاد 2 تنمية قدرات المتعلمين وتعزيز خبراتهم التعليمية» والحصول على 
المعلومات وتنظيمها ومعالجتها بطريقة واعية مفيدة إضافة إلى تعزيز أدائهم 
للمهارات وتزيد من دافعيتهم للتعلم. 

ويوضح "ايسجول' Aysegul (2010, p.1642)'‏ أنالفرد يستقبل الأشياء 
بشكل ثلاثي الأبعاد متضمنا الطول والعرض والعمق. ورغم أن هذه الظاهرة 
تبدو بسيطة إلا أنها نتاج تفاعلات معقدة بين العين والمخ لم يتمكن العلماء حتى 
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الآن من فهمها بشكل دقيق فالعينين تبعدا عن بعضهما البعض حوالي ه سم مما 
ينتج عنه أن 3 تستقبل كل عين منظرا مختلفا ويعمل المخ على صهر تلت 
المرئيات 2 صورة واحدة ثلاثية الأيعاد يسمى ذلك بالرؤية الثنائية Binocular‏ 
0 أو الرؤية المجسمة .Stereoscopic‏ 
e‏ العلاقة بين نظريات التعلم والخرائط الذهنية الإلكترونية : 

يتفق كل من: ‘Jong, 2010, p.108; Mills, 2010, p.29)‏ محمد عطية 
خميس» ۲٠٠١‏ ص.۲٠۷)‏ على أن الخرائط الذهنية الإلكترونية 2 بيكة التعلم 
الذكية تعتمد على مبادئ نظريات التعلم (التعلم ذي المعني» الترميز الثنائي؛ 
وتجميع المثيرات» والنظرية المعرفية لبرونرء والنظرية AGL‏ ونظرية معالجة 
المعلومات) وذلك فيما يلي: 

ينقل محمد عطية خميس )0 (V: Y. o (Y‏ عن "نوفاك؛ وكاناس" Novak‏ 
and Canas (2007)‏ أن هذه النظرية تري أن تعلم المعارف الجديدة يعتمد على 
المعارف السابقة»ء أي يحدث عند حدوث المعني» وذلك من خلال الترابط والتكامل 
بينهاء ولذا فإن بنية المعلومات تحتاج إلي تتابع منظم للعلاقات بين الذاكرة 
الشغالة (معلومات جديدة) والذاكرة طويلة الأمد (معلومات قديمة) ومن هنا 
تتضح أهمية الخرائط الذهنية الإلكترونية 2 عرض المعلومات وتنظيمها 
بطريقة تشبه عمل نصفي المخ» مما يساعد على تحسين التعلم. 
e‏ نظرية تجميح المشيرات Cue Summation Theory‏ : 

تعتمد هذه النظرية على مبدأء أن زيادة عدد المثيرات» المستخدمة .2 الموقف 
التعليمي»› تؤدي إلي حدوث التعلم ويقاء أثره» ولا يحدث الانتباه يدون مثيرات» 
وعند تغير شدة المثير أو تكراره يحدث جذب لانتباه qu Lact‏ الانتباهء كما أن تكرار 
المثير يجذب الانتباه. 


ويشير خالد محمد فرجون (OV ue Y Y)‏ إلي أن المثيرات البصرية 2 
تصميم برامج الوسائط المتعددة هي كل ما يورض على الشاشة: وتراه العين 
مستقلا عن درجة تجريد هذه المثيرات ونوعها بدأ من الرسوم البسيطة AMEN g‏ 
حتى اللغة اللفظية التي تصل إلى درجة تشبه الواقع كالصور الفوتوغرافية 
والصور والرسوم المتحركة. 

ويوضح محمد عطية خميس (Ye)‏ ص.٦۷۷)‏ أن "هارتمان" Hartman‏ کد 
على أن التعلم يزداد يزيادة عدد المثيرات المستخدمة إذا كانت متكاملة 
ومترابطة: ولذا فالجمع بين النصوص والعروض البصرية يدعم عملية التعلم. 

ويري الباحث أن تنوع المثيرات البصرية المستخدمة 4# بناء الخرائط الذهنية 
الإلكترونية (الرسوم؛ والصور اتون لوان اة (Ga BY‏ جن 
الأفكار والمفاهيم» بشكل يسهل التواصل بين ذاكرة التلمين والمادة التعليمية 
المعروضة» وجعله يركز .2 أدق التفاصيل» ليصبح تعلمه أفضل وتنمي المستويات 
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العليا للمعرفية لديه. ولذا تعد عمليتي الإدراك والذاكرة البصرية من أهم 
العمليات التي تتم على مستوى المخ بنصفيه؛ مما يساعد 2 تنمية تفكير 
البصري. 
e‏ نظرية المخططات المعرفية Schema Theory‏ : 

يري "نج Slag‏ وماير وارمسترونج" Ng, Hall, Maier and Armstrong‏ 
p.38)‏ ,2002( أن توزيع المعلومات وترتيبها 2 بناء الخرائط الذهنية الإلكترونية 
هي طريقة تتبع لتجميع وتركيب أجزاء المحتوى التعليمي وفق نسق معين» 
وبيان العلاقات الداخلية بينهاء والعلاقات الخارجية التى تربطه بموضوعات 
أخرىء» بأسلوب يحقق الأهداف التعليمية المحددة. i‏ 


ويوضح محمد عطية حميس )10 (V: £- o Y‏ أن هذه النظرية تري أن التعلم 
يحدث عندما يتمكن المتعلم من رسم خريطة ذهنية لمعارفه (AH pg‏ 
واستخدامها -2 فهم المحتوي وتفسيره؛ ويتطلب e La‏ هذه المخططات إطار عمل 
يساعده على تفصيل الحقائق والأفكار الجديدة» وتوضيح أهميتها ومناسبتها. 
e‏ النظرية المعرفية لبرونر Bruner‏ : 

تركز هذه النظرية على البنية المعرفية للمتعلم وكيفية بنائها وإدخال 
المعارف الجديدة إليهاء عن طريق عدة استراتيجيات معرفية؛ وتفترض أنه يمكنه 
تعلم أي موضوع 2 أي عمرء ولذا ينبغي إثراء البيئة المحيطة به لتنمية طإاقاته 
حيث ينمو تفكيره من خلال تفاعله معهاء ولذا ينبغي أن يكون المتعلم قادرا على 
صياغة المشكلة والبحث عن حلول لهاء وليس حلا واحدا (فتحي مصطفي 
الزيات» 21995 ص.175) 1 1 


ويرى "جيروم برونر Jerome Bruner"‏ أن تنظيم المحتوى التعليمي يجب أن 
يبدأ بتقديم الأفكار الأساسية (مفاهيم ومبادئ وتمثيلات ملموسة عملية» ونماذج 
وصور ورموز مجردة) ويشير إلى أن أهمية الذاكرة على استعادة الخبرات CNS‏ 
العلاقة يشكل فعال» حيث تعتمد درجة فاعليتها على طريقة تخزين الخبرات» 
(Schunk, 2011)‏ 
Constructivist Theory sill) dai aliad] e‏ : 

يشير "هيو 529( وهان تاو" Hui, Yu and Han-tao (2007, p.71)‏ إلى أن 
النظرية البنائية تعرف التعلم بالتكيفات النإتجة 2 المنظومات المعرفية 
الوظيفية للمتعلم» بحيث يبني معرفته اعتمادا على خبراته السابقة» وعلى 
أساس أن وظيفتها تتمثل 2 التكيف مع تنظيم العالم المحسوس. 

وينقل "فوكس" Fox (2001, p.27)‏ عن Ole"‏ بياجيه" (1911) أن CASSA!‏ 
يعد نتيجة للتوازن بين التمثيل والمواءمة» أي أن المتعلم عندما يتعرض لخبرة 
ماء Lola‏ أن يتمثلها أو يتوافق معهاء فإذا وحدها مع إحدى الصور العقلية لديه 
فيكون قد تمثلها. وأحيانًا تكون صعبة؛ فيغيّر تركيب فهمه حتى يتكيّف مع 
الخبرة الجديدة» وهذه عملية المواءمة. 
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وقد تم الافادة من هذه النظرية 2 تصميم نموذج المتعلم لتحديد حالته 
المعرفية عند تسجيل الدخول للنظام؛ من خلال رسم خطوات تكيف وفقا لحالته 
(الشكل 1( ورسم خطوات التكيف حسب أسلوب تعلم (الشكل (V‏ وبالتالي يتم 
تكييف المحتوي وفقا 32 من خلال عرض الخريطة الذهنية الإلكترونية 
للمحتوي التعليمي» استنادا على العلاقات بين الأهداف والأفكارالمخزنة 4 
نموذج da pall‏ والخريطة المعرفية للتلمين:؛ والقواعد التعليمية المخزنة 4 نموذج 
المعلم. 
© نظرية معالجة المعلومات Visual Information Processing Theory eel!‏ : 

تشير هذه النظرية إلي أن التعلم عملية تحدث داخل الفرد» وتركز على 
العمليات العقلية التى يجريها لمعالجة المعلومات» ولذا يوجد تشابه بين ذاكرة 
الكمبيوتر والذاكرة البشرية ب2 معالجة المعلومات» حيث يتم نقل المعلومات من 
أجهزة التسجيل الحسية إلى الذاكرة Abela)‏ ثم بناء وصلات بين المعلومات 
الموجودة داخل الذاكرتين» ثم تعالج من خلال الترميز والتخزين والاستر جاع 
ويتم التعلم من خلال المدخلات» والتي تتمثل 2 المثيرات البيئية الجديدة 
(معلومات) ويتم إدراكها من خلال الحواس ثم معالجتهاء وبدذلك يتم عمل 
شبكة من التمثيلات ودمج المثيرات البيئية الجديدة 4 بيثة تعلم الفرد السابقة 
لبناء بنية معرفية جديدة» ثم يتم إصدار استجابات جديدة (محمد عطية 
خمیس» ۳ wa‏ ص.٨٤‏ ؛ (Dehn, 2008, p.29‏ 

ولذا تم تنظيم المعلومات 2 الخريطة الذهنية الإلكترونية LAU)‏ ثلاثية 
الأبعاد) بشكل ييسر على المتعلم استيعابها وتوظيفهاء 2 بيئة التعلم الذكية: لما 
تتميزبه من التعامل مع دلالات المعاني؛ التي تناسب أسلوب تعلم كل eee‏ 
وتنوع المثيرات البصرية 2 عملية التعلم؛ وبذلك تشغل المعلومات حيرا أقل .2 
ذاكرته وتناسب سعته العقلية. 


ويوضح "سترنبرج» زانج" Sternberg and Zhang (2005, p.362)‏ أن مدخل 
تجهيزالمعلومات 2 المخ البشرى يبدأ بترميز المعلومات المستقبلة وتشفيرهاء 
وتحديد طرق تناولهاء ومعالجتهاء واستدعائها وفقا لطريقة وأسلوب عرضها 
وتقديمهاء بهدف تحديد أفضل الطرق التى تحتفظ يها المعلومات 4 ذاكرة 
المتعلم. 

وبدذلك يتضح أن الخرائط الذهنية الإلكترونية تقو م على (eas‏ ولإحداث 
تعلم فعال تحاول نظريات الإدراك تفعيل عملية التعلم؛ ولذا نجد أن هناك 
علاقة بين المثيرات البصرية التي تعرض بواسطة الخرائط الذهنية والإدراك 
البصري» ومعرفة الفرد لطريقة عمل lac‏ وفهم كيفية معالجته للمعلومات 
تمكنه من استخدامه بفعالية» ويمكنه استيعاب اللأخطاء التي يقع فيها أثناء 
التفكيرء ومن ثم توظيفه من خلال فهم طبيعة عمله؛ كي يحقق تعلم deui‏ 
وأكثر فائدة؛ ولذا يجب توظيف الخرائط الذهنية الإلكترونية لتحسين عملية 
التعلم. 
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e‏ العلاقة بين الخرائط الذهنية الإلكترونية وبيسّة التعلم الذكية: 

يتسم الذكاء البشرى بالقدرة على اكتساب المعرفة واستخدامهاء ولذا 
تحاول تكنولوجيا الذكاء الاصطناعي أن تُجمع ذلك 2 بيئة تعلم ذكية؛ من 
خلال تجميع المعرفة من مصادر مختلفة؛ ومعالجتها واستخدامها من خلال 
محاكاة عمليات التفكير والاستدلال التي يقوم بها الفرد 2 حل المشكلات» وتعد 
المعرفة المكتسبة أهم مكونات تطبيقاته» والتي تتمثل 2 المعلومات بعد معالجتها 
وتحليلها وتنظيمها لجعلها قابلة للفهم والتطبيق لحل المشكلات واتخاذ 
القرارات. وساعد ذلك -2 ظهور بيئة التعلم الذكية:؛ ونتناول مفهومها وبنيتهاء 
وبيئتهاء فيما يلي: 
٠‏ مفهوم بينة التعلم الذكية: 

تعرف بيئة التعلم الذكية:؛ بأنها أنظمة تريوية ثدار بالكمبيوتر معتمدة على 
الذكاء الاصطناعي» وتستخدم المنطق والقواعد الرمزية 2 تعليم (quia!‏ 
وبذلك تحاكىي المعلم البشرى بدرجة كبيرة؛ ولا تعتمد على تعليم الحقائق 
والمعارف الإجرائية فقط» بل تعلمه مهارات التفكير وحل المشكلات» مما يجعلها 
تناسب جميع الفثات )453 ,2001 (Gamboa & Fred,‏ 

ويوضح "بروسلوفسكىء وفاسيلفا" ,2003( Brusilovsky and Vassileva‏ 
P.79)‏ أن المعلم يعد يمثاية خبير يشرى يمتلت قدرًا من الخبرات والمعارف 
المرتبطة بمجال أو منهج معين وبكيفية تدريسه لنموذج أوفتة معينة من 
المتعلمين؛ ومن خلال البحث والتقصى 4 تلك الخبرات والعمليات التعليمية 
الخاصة به يمكن اكتساب معلومات كافية تفيد 2# بناء نظم التعلم الذكي 
المبنية على الذكاء الاصطناعي. 
© بنية بيمّة التعلم الذكية: 

تعتمد بنية بيئة التعلم الذكية على بناء die‏ تعليمية تعلمية تحاكي 
المعلم البشرى 2 طريقة تفكيره وتعامله مع المحتوى التعليمي المرتبط بمجال 
conus‏ وسسلوكانه eae‏ حتى يتسنى لها أن تقدم تعلمًا 
مرنًا وفعالا. . ويوضح "جراف" )2007( Graf‏ أن بنية بيئة التعلم الذكية تضم 
ثلاثة نماذج أساسية للمعرفة تمثل عناصر العملية التعليمية هي: المحتوى 
التعليمي» واستراتيجيات التعلم» والمتعلم؛ إضافة إلى واجهة تفاعل تربط بين 
تلك النماذج» بحيث تسهم -2 تحقيق التعلم الفردي الفعال من خلال 
استراتيجيات متنوعة تسهل التعلم الإيجابي وعمليات الاكتشاف والاستنتاج 
وحل المشكلات. 

وتتفق دراسات ويحوث كل من: (Conejo, 2004, 2.31: Yau & Joy,‏ 
Hauger & Kock, 2007, 2.239: Graf, 2007; Ragab & Bajnaid,‏ :2004 
)2009( على أن بنية بيك ةالتعلم الذكية هي نتاج للدمج بين خمس 
تكنولوجيات للذكاء الاصطناعى؛ وهى: نظام التوجيه الذكي؛ ونظام الوسائط 
المتشعبة التكيفية» وفلترة المعلومات التكيفية والتي تهدف إلي استخلاص 
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جزئيات من المعلومات الهامة حسب اهتمامات المتعلم» والتعلم التشاركي 
الذكي» والمراقب الذكي والتي تساعد 2 تحديد المتعلمين المقصرينء والمتفوقين 
ET‏ ي وا اي 

ومما Y‏ شك فيه أن تباين أساليب تعلم التلامين تجعلهم يختلفون 2 
تفاعلهم مع المثيرات» فبيئة التعلم الجاذبة تثير فضولهم» للتفاعل مع المعرفة 
المتنوعة؛ والتكيف معها وفق أسلوب تعلمهم» فالمتعلم التصوري يتميزبأنه 
يستقبل المعلومات بشكل عياني ويعالجها بشكل تأملي» بينما يستقبل المتعلم 
الإدراكي المعلومات بطريقة تجريدية ومعالجتها بطريقة نشطة. 

ومن ثم فإن Aio‏ التعلم الذكية تبني على تعديل طريقة تقَدِيم المعلومات 
وفق أسلوب التعلم الذي يميز كل متعلم» فيستطع التقدم وفقا لقدراته» من 
خلال بعدي نظام تكيف فردي؛ يجعل لكل متعلم خطة تعلم قائمة على 
احتياجاته وخصائصه ثم بناء نموذج لبيئة تعلم مليئة بالبدائل المتنوعة للمهام 
والاستراتيجيات التعليمية المتاحة (Hong & Kinshuk, 2004, p.494)‏ 

واتفقت دراسات كل من: ;2003 Diaz, 2003; Brusilovsky & Vassileva,‏ 
(Loc, & Phung, 2008)‏ على أن هيكل بيئة التعلم الذكية تتكون من خمسة 
نماذج» هي: نموذج Aa pall‏ نموذج المتعلم» نموذج المعلم» ونموذج واجهات المستخدم 
ومحرك التكيف (الشكل (Y‏ وذلك فيما يلي: 
© تهوذج المسرفة :Domain Model‏ 

يُطلق عليه نموذج خبير SLAM‏ وقاعدة معرفة المجال؛ ونموذج المعرفة 
ونموذج الموضوع؛ والنموذج المثالي» ويعد الدعامة الأساسية لنظام التعلم الذكي» 
ولذا يتطلب دقة 2 تحليل المادة العلمية وتوصيفها حتى يمكن استخدامها 
بكفاءة. 

ولذا يمثل هذا النموذج مستودع لتخزين المعرفة وهيكلتهاء أو قاعدة بيانات 
يتم تنظيمها وصياغتهاء تمثل معرفة الخبراء المتخصصين 2 المادة التعليمية 
والاستراتيجيات الخاصة باستخدامها 2 حل المشكلات المرتبطة بالموضوع, 
وتوليد نماذج للإجابات الصحيحة:؛ لتساؤلات المتعلم» أو البرنامج» كما يولد 
مسارات مختلفة للإجابات وتقييم خطواته للوصول إلى الإجابة أو تصحيح 
الأخطاء المتضمنة بها 


:Student Model gla! imei °‏ 
يعد هذا النموذج الأكثر أهمية 2 النظام؛ لأنه يحدد الحالة المعرفية 
للمتعلم» كي يوائم بين أسلوب تعلمه والمادة التعليمية» وتخزين وتمثيل تلت 
المعرفة حتى يمكن عمل الاستدلالات واتخاذ قرارء بهدف توفير بيئة تعليمية 
تناسب قدراته؛ ولذا يحتوى على ذاكرة تسجل معدل تقدم المتعلم 2 عملية 
التعلم» حيث 355 5 oa‏ المعلومات ‏ تشخيص النظام لحالته 2 موقف تعليمي 
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IT.. Gu sla. العدت الحادي والسيعون‎ 


محدد» وبالتالي يمكن أن يستفيد منها المتعلم 2 استرجاع المعلومات السابقة 
ومتابعة مدى تقدمه 2 التعلم ومعرفة أخطاءه. 





PES‏ تا 
لجا قف ) Ue‏ 
(sd‏ 


شكل (Y)‏ هيكل بيئة التعلم الذكية 

ويصنف "لوك» فونج" Loc and Phung, (2008, P.237)‏ نموذج المتعلم إلى 

قسمين: هما: معلومات خاصة بالمجال Domain Specific Information‏ وتعبر 

عن الحالة المعرفة التي أنجزها المتعلم 2 تعلم موضوعات المقرر؛ ومعلومات 

مستقلة عن «Domain Independent Information JLat!‏ حيث يخزن هذا 

النموذج المعلومات الخاصة بالمتعلم؛ وتشمل أهدافه» واستعداداته المعرفية, 
وحالاته الدافعية» وخبراته وتفضيلاته. 
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ويشير كل من: (Conejo, 2004; p.36; Cropley & Cropley, 2010, p.‏ 
)346 إلى أن بناء نموذج المتعلم يعد نواة لنظام التعلم التفاعلي الذكي» حيث 
يقوم بتخزين صفحات المتعلم الشخصفية وامفرفكية المتعلفة تالمحتوي: وکن 
تصنيف نموذج المتعلم» حسب مدي استمرارية تخزين المعلومات بالدذاكرة؛ من 
حيث طول أو قصر فترة تخزينها إلي نمطين (الشكل £( هما 






Stereotype Overly Perturbatio 
الطبقى القوالب‎ n 


شكل )£( أنواع ذاكرة تخزين المعلومات بنموذج المتعلم 


: Gall التخزين طويل‎ e 
: وينقسم إلى‎ 

« القالب النمطي: يعد أبسط نماذج qe Lact‏ > حيث يصنف المتعلمين إلي نوعين 
حسب المستوي؛ هما: قالب ثابت» 439 يتم تصنيفهم حسب قالب معرف 
سابق» بحيث ينتقل المتعلم تدريجيا من مستوي إلي مستوي أعلي» وينقسم 
هذا النموذج إلي نمطين؛ هما: القوالب الثابتة» وتفترض أن جميع المتعلمين 
لهم نفس السلوك بالنسبة للمجال؛ ورغم تغير قالب المتعلم من مستوي إلي 
آخرء فإن القوالب لا تتغير أو تتكيف معه» ولذا يعد غير مناسبا ‏ تمثيل 
معارفه؛ ونمط القوالب الافتراضية؛ وفيها يتم توزيع المتعلمين حسب قيم 
افتراضية بعد استخدامهم للنظام للمرة الأولي» e‏ يتم تحديث الإعدادات 
المبدئية لكل قالب تدريجيا ليكون أكثر تكيفيا مع حاجاتهم المتعلمين 
وخصائصهم. f‏ 

4 القالب الطبقي: يعد الأكثر استخداما لنمذجة المتعلم؛ وذلك لسهولة 
بنائه حيث تقسم معارف المعلم إلي عدة عناصر وفيها يمكن قياس درجة 
إتقان المتعلم لأحد عناصر المقرر وفقا لعناصر المجال ضمن نموذج المعرفة. 

4 القالب المضطرب: ويمثل هذا النموذج معارف المتعلم كمجموعة جزئية من 
معارف المعلم» والنظم التعليمية التي تستخدمه بنمذجة نقاط ضعف المتعلم 
ليتمكن من إتقان عناصر المقرر وينقسم إلي ثلاثة أنواع» هي 
v‏ السردي :Enumerative‏ يضم مجال المعرفة لنظم التعليم» ومكتبة من 

أخطاء المتعلم. المحتملة والتي تعد جزءا من معارف المعلم مثال: 
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يستخدم نظام DEBUGGY‏ 2 تعليم عمليات الطرح لتلامين الصف 
الرابع الابتدائي. 

4 التوليدي Y: Generative‏ يجمع الأخطاء ولكن يستخدم نموذج إدراكي 
قادر على استقراء نقاط ضعف وأخطاء المتعلم ومن ثم شرحها 
وتوضيحها لهاء مثال ذلك: نظام REPAIR‏ 2 حل مسائل الحساب. 

Y‏ إعادة البناء ns: Reconstructive‏ على استقراء أخطاء المتعلم 
ليتم شرحها وتوضيحها له؛ من خلال الحصول على معلومات إضافية 

: التخزين قصير المدي‎ e 
وينقسم إلى:‎ 

4 قالب التتبع: يقدم إلي المتعلم تغذية راجعة فورية خلال حله للمشكلة؛ ويبني 
على المعرفة الإجرائية التي تشكل جزءا من المعارف طويلة الأمد» ولكن من 
سلبياته أن المتعلم يتبع مسارا واحدا 2 حل المشكلة. 

4 قالب الاعتماد على القيود : يبني على الاستراتيجيات الجذرية ية Abed!‏ 
Gus Readical Strategy Variability‏ يستطيع المتعلم أثناء حل المشكلة أن 
يتنقل بين استراتيجيات مختلفة: ويتميز بقدرته على تصحيح الأخطاء قبل 
أو بعد حدوثهاء ولكنها تحتاج إلي dy‏ طويل -2 عملية بنائها وتحديدها 
حسب مجال المعرفة» مثل .SQL- Tutor‏ 


ويري الباحث أنه يمكن لبيئة التعلم الذكية من خلال هذا النموذج اختيار 
أسلوب التعلم الأكثر ملاءمة لكل متعلم» مما يجعل النظام أكثر مرونة لموائمة 
احتياجاته الفردية. 
o‏ نهوذج المعلم :Tutor Model‏ 
هذا النموذج يحاكي سلوك المعلم 4 اتخاذ القرارات المتعلقة بتدخلاته 
التعليمية التي تمثل الفرق بين نموذج المعرفة ونموذج المتعلم» ولذا يعد مسؤولا 
عن تحديد الأهداف التعليمية: ووضع الخطط اللازمة لتحقيقهاء وتخزين 
الأنشطة التي تساعد النظام على إرشاده وتوجيهه أثناء عملية التعلم؛ ويسعى 
للإجابة عن ثلاث تساؤلات» هى: 1 
« متي يتدخل؟ من خلال تتبع أخطاء المتعلم وتحليل الأسئلة التي يطرحهاء 
ومراقبته وتوجيهه ler‏ يناسب مستواه المعر2. 
4 لاذا يتدخل؟ من خلال تطبيق استراتيجيات تعليمية تساعد 2 تحديد حالته 
المعرفية. 
« كيف يتدخل؟ ليحدد طبيعة المساعدة التي يقدمها للمتعلم من خلال 
طريقة عرض المحتوي» أو عرض معلومات إثرائية. 
ويمكن تصنيف طرق تدخل نمودج المعلم إلى ASG‏ أشكال» هي: النموذج 
السقراطي: وفيه يطرح النظام مجموعة تساؤلات على المتعلم بهدف تشجيعه 
لتحليل أخطائه بنفسه وتحديد نقاط (Adee‏ ونموذج التدريب: وفيه يترك 
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النظام للمتعلم حرية التصرف» مع مراقبته حتى يطلب منه المساعدة» 39-939( 
التعلم عن طريق العمل: وفيه يشجع النظام المتعلم على اختيار المعلومات 
واستخلاص المفاهيم اللازمة من نموذج المعرفة بهدف تحقيق أهدافه. 
° نسوذج واجفسة :User Interface Model Jms liil)‏ 
يمثل هذا النموذج نافذة للتحاور والترابط بين المتعلم والمحتوي التعليمي؛ 
وفيه تستخدم كل الوسائط والأنماط التفاعليةء ليكون التفاعل ثنائي الاتجاه. 
e‏ تموذج محرك الشكيف :Adaptation Engine Model‏ 
يعد محرك التكيف جزء من نموذج المعلم لأنه يحاكي الوظائف التعليمية 
التي يقوم بها 2 تخطيط خريطة المحتوي» واختيارالاستراتيجية المناسبة لكل 
متعلم» ليكون مهيكلا ومفصلا وفق الحالة المعرفية للمتعلم» ولذا فهو المسؤول 
عن توليد صفحات المحتوي التعليمي وتقديمها للمتعلم حسب أسلوب تعلمه 
cling‏ الروايط اللازمة بين الصفحات لتكوين خريطة ذهنية إلكترونية للأفكار 
والمعلومات. 
ويمكن استخلاص أسس يناء بيئة التعلم الذكية: لاستخدام الخرائط 
الذهنية الإلكترونية؛ وذلك فيما يلي: 
» تحديد عناصرالمحتوي المراد تنظيمها . 
4 تشجيع المتعلمين على وضع أهداف فردية. 
» تشجيع استخدام الاستراتيجيات التعليمية الفردية. 
4 استدعاء استجابات المتعلم وفق طريقة تنظيم المحتوي. 
4 التركيز على التطور والإنجازا لفردي. 
4 تمكين المتعلم من الإحساس بالقدرة والتحدي. 
» إقناع المتعلم بأن الأخطاء جزء طبيعي من العملية التعليمية. 
> زيادة قدرة المتعلم على التأثير .2 عملية التعلم الخاصة به. 
4 زيادة قدرة المتعلم على توظيف الوقت المخصص للتعلم. 
ويوضح "واتشرء وجويتا" Wachter and Gupta ( 2005, p.19)‏ أن آلية عمل 
محرك التكيف تسير 2 أربع خطوات تمثل استراتيجة التعليم المستخدمة من 
قبل المتعلم الذكي للنظام والقائمة على النظرية البنائية من خلال دورة 
التعلم الرباعية لنظرية جان بياجيه» كما يلي: 
« مرحلة الاكتشاف: يبدأ المتعلم 2 التفاعل مع المحتوي بعد الاختبار القبلي 
بهدف الاستفادة من خبراته السابقة» 2 تواصله مع الخبرة الجديدة والتي 
تثير تساؤلات تدفعه للبحث عن إجابات عنها. 
4 مرحلة التفسير: يتم تقديم الأفكار والمفاهيم المطلوب تعلمها من قبل المتعلم 
وشرحها وتوضيحها وفق حالته المعرفية وأسلوب تعلمه؛ بعد الاستفادة من 
خبراته السابقة. 
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» مرحلة التوسع: يكتشف المتعلم مدي أهمية تعلم فكرة ما بهدف استخدامها 
وتطبيقها لاحقا 2 تعلم أفكار أخري. 

« مرحلة التقييم : يتم ذلك عن طريق الاختبارالبعدي» للتعرف على أثر 
تفاعل المتعلم من النظام بهدف تقديم خريطة المحتوي التكيفية وفق 
الحالات المعرفية للمتعلم. 
ويمكن تحديد آليات عمل محرك تكييف المحتوي التعليمي للخرائط 

الذهنية الإلكترونية 2 بيئة التعلم الذكية 2 البحث الحالي؛ تبعا للخطوات 

التالية: 

4 آلية التكيف حسب الحالة المعرفية للمتعلم: حيث يقوم النظام بمراقبته 
وتسجيل خطواته أثناء إبحاره بين عناصر المحتوي» وكذلك عند إجاية 
الاختبارين القبلي والبعدي» وذلك حسب الخطوات التي يوضحها الشكل 
(o)‏ كما يلي: 

Y‏ إذا كان المتعلم يبدأ التعلم للمرة الأولي» يقدم النظام له اختبار قبلى 
لتقييم الأهداف والمفاهيم؛ وإذا تخطاه يذهب إلي خطوة بناء الخريطة 
الذهنية للمحتوي. 

” يتم تحديد الحالة المعرفية للأفكار والمفاهيم بالمحتوي التعليمي» من 
خلال تطبيق خوارزمية .Fuzzy —ART2‏ 

V‏ يتم تصميم الخريطة الذهنية الإلكترونية» عن طريق تحديد العلاقة 
بين الأهداف والمفاهيم المخزنة 2 نموذج المعرفة» وحالته المعرفية 
الجديدة؛ والقواعد التعليمية المخزنة 2 نموذج المعلم. 

V‏ يجري المتعلم عملية التعلم واكتشاف الأفكار الجديدة لتعديل حالته 
المعرفية. 

B d VA AR pall لجات‎ Lao Lacie لليُحتوئ‎ a تصميع‎ 7 
حسب تموذج المعرفة.‎ 

v‏ يطلب من المتعلم أن يذهب إلي خطوة الحالة المعرفيةء إذا لم يحقق 
المستوي المطلوب ‏ كل هدف تعليمي. 

« آلية التكيف حسب أسلوب التعلم: وتم Lady £s TS‏ لعدة إجراءات يوضحها 
الشكل )1( فيما يلي: 
” إذا كان المتعلم بدأ التعلم للمرة الأولي؛ يقدم له النظام مقياس تحديد 

أسلوب التعلم لكلوب ومكارثي. 

> يتم تحديد درجات الأفضلية لكل بعد من أبعاد المقياس. 

” يتم حساب درجات تكيف المحتوي التعليمي حسب درجات أسلوب التعلم 
الخاص بكل متعلم. 

”عند اختيار المتعلم لأي فكرة 2 الخريطة الذهنية للمحتوي والمفصلة 
حسب حالته المعرفية؛ يتم بناء صفحة المحتوي الخاصة به وفق نتائج 
تكيف المحتوي. 
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عرض المحتوي التعليمي 





حساب درجات 
أفضلية كل بعد 





شكل )1( خطوات التكيف حسب أسلوب تعلم التلمين 
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وتوصلت نتائج دراسة "تيسمر" Tessmer (2006, p.17)‏ إلى أن استخدام نظم 
التعلم الذكية 2 بناء أنظمة المحاكاة الإدراكية للتدريب» ساعد .2 رذ 
مستوي الأداء المهارى لطلاب التدريب المهني. وأشارت نتائج دراسة ,2008 (Serce,‏ 
(2.113 إلي أن نظم التعلم الذكية تقدم محتوي تعليمي يناسب خصائص 
المتعلمين وقدراتهم» من خلال التوفيق بين أساليب تعلمهم ونوع المحتوى 
التعليمي الأكثر مناسبة لهم. 
وأهتمت دراسة "كوميرس؛ وستويانوف؛ وميلفاء ومارتينز" Kommers,‏ 
Stoyanov, Mileva, and Martínez (2008, p.354)‏ بتطوير نظام للتعلم 
الذكي قادر على تقديم تعلم تكيفي وفق أسلوب تعلم كل متعلم» وتحديد 
المفاهيم الخاطئة» والمفقودة والتمييز بينها. 
وأوضحت نتائج دراسة حسنيه محمدي محمد )44 (YV4. ia cY*‏ فاعلية 
النظم الخبيرة الذكية 2 مساعدة المتعلمين على اختيار المكونات المادية المتوائمة 
لتجميع جهاز الكمبيوترء وزيادة التحصيل المعر2. 
٠‏ مايا بينة التعلم الذكية: 
يشير كل من: (Burgos, et al., 2006, p.59; Mills, 2010, p.314; Ragab,‏ 
p.53)‏ ,2011 إلى أن بيئة التعلم الذكية توفر للمتعلمين خيارات متنوعة للمهام 
والاستراتيجيات التعليمية المختلفة» وأماكن تعلمهم ومع من يتعلمون» ومصادر 
المساعدة والتأحد من صحة ممارستهم» عن طريق التغذية الراجعة» بحيث 
يكون لكل منهم دورا إيجابيا وفق قدراته» -2 إطاربينة تعليمية متكاملة تلبي 
احتياجاته» وتتسم بعدة مزايا مكتسبة من تكنولوجيا الذكاء الاصطناعي»؛ 
وذلڪ Lond‏ يلي: 
« تكيف طريقة عرض المحتوي التعليمي ليناسب قدرات المتعلم وخصائصه 
الفردية. 
4 تعد مصدرًا للمعرفة» وتوضح له أسلوب أدائه؛ وتصحح خطوات ومسارات 
حلول المشكلة. 
4 يستخدم تمثيل المعرفة كإحدى تكنولوجيات الذكاء الاصطناعي. 
» تضم عدة أنواع A all‏ بحيث يلعب كل منها دورًا 2 النظام مثل معارف: 
المحتوي» واستراتيجية التعلم» والمتعلم» مما يؤثر على مرونة النظام. 
4 تستخدم تكنولوجيا الاستدلال» ليقوم البرنامج التعليمي من خلالها بحل 
المشكلات واتخاذ القرار المرتبط بموضوع التعلم. 
« تعتمد على فروض علمية مبنية على أخطاء المتعلم وتوقيتهاء وتحديد 
الأجزاء غير الواضحة. 
€« تستخدم استراتيجيات التعلم الأكثر ملاءمة لأساليب تعلم المتعلمين. 
4 تستخدم واجهه delai‏ مرنةء تبني على الحوار والتفاعل المتبادل بين المتعلم 
والمحتوي التعليمي. 
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ويتضح مما سبق أن هناك علاقة ارتباطية بين بيئة التعلم الذكية والسعة 
العقلية للمتعلم وقدراته على تخزين المعلومات» ودمجها 2 بناء ذاكرته 
Aud pat!‏ لتتم عملية الإدراك» ولذا يجب أن يكون مستوي سعته العقلية عال 
حتى يمكنه الاستفادة من تلك المعلومات. ولذا يجب أن تضم بيئة التعلم 
الذكية مثيرات متنوعة ومتعددة, تحمل كم هائل من المعلومات البصرية 
واللفظية حول مضمون الفكرة المقدمة للمتعلم» مما يساعده على تخزين 
المعلومات المختلفة بذاكرته؛ ولذا تعد عمليتى الإدراك والذاكرة البصرية من 
أهم العمليات على مستوى المخ بنصفيه (Liu & Jones, 2008, p.4609)‏ 
٠‏ أساليب التعلم وعلاقتها بالخرائط الذهنية الإلكترونية: 

يدكر «c à pew”‏ وزهانج" Sternberg and Zhang (2005, p.375)‏ أن أسلوب 
التعلم ليس قدرة» ولكن طريقة مفضلة لدي المتعلم 2 التفكير توضح كيفية 
استخدام قدراته؛ ولذا تشير إلي مجموعة الخصائص المعرفية والانفعالية 
والنفسية التي ترتبط بالكشف عن الكيفية التي يستقبل الفرد يها المعلومات 

وتفترض نظرية تجهيز المعلومات وجود مجموعة ميكانيزمات داخل كل فرد 
يستطيع من خلالها تحديد الاستجابات aem Sal‏ كي ينتقي المعلومات عن 
طريق المدخلات البصرية أو السمعية» ولذا يختلف الأفراد 2 طرق استقبا لهم 
للمعلومات الموجودة -2 مجالهم الإدراكي» ويعتمد ذلك على أنواع عمليات 
التجهيز والتنظيم» حيث تلعب طرق التجهيز دورًا كبيرًا 4 تحديد شكل 
الاستجابة النهائية حسب خبراته وإدراكاته السابقة. 

وتعبر الاستجابة النهائية للمثيرات الموجودة 2 المجال الإدراكي للفرد عن 
كيفية تناوله للمعلومات» ولذا تعبر أساليب التعلم عن الاختلافات الفردية 2 
التخيل والتذكر والتفكير« واستخدام المعلومات (Sywelem & Dahawy,‏ 
.p.17)‏ ,2010 


ويشير محمد عطية خميس .)10 (Y‏ ص.٠۲۷)‏ إلي أن أسلوب التعلم الخاص 
بكل متعلم يركز على طريقته -2 إدراك المعلومات والمثيرات البيثية» واستقبا لهاء 
وتمثلهاء ومعالجتهاء وتنظيمهاء وتخزينهاء واسترجاعهاء وتشمل أساليب التعلم 
التفضيلات المعرفية والوجدانية والفسيولوجية للمتعلم» ولذا فإنها تضم 
الأساليب المعرفية ضمنيا. 

ويري الباحث أن كل فرد قادر على التعلم إذا توفرت له الظروف المناسبة 
حسب أسلوب تعلمه» حيث يتميز بقدرته على التكيف مع المواقف المختلفة» ولذا 
فإن التعلم باستخدام الخرائط الذهنية الإلكترونية 2 بينة التعلم الذكية 
بمثابة نظام تكيفي» قادر على معالجة أكثر من Lage‏ بشكل متوازن» ووضع 
استراتيجيات غير خطية» تساعد المتعلم 2 تعلم المفاهيم والمهارات الجديدة 
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ودمجها 4 بنيته المعرفية وتنظيمها وترتيبها بشكل دقيق» مما يسهم 2 تنمية 

تفكيره البصري. 
ويعد "ديفيد كولب" David Kolb‏ هو fal;‏ لتصنيف أساليب التعلم» وهناك 

بعض التصورات النظرية لهن الأساليب والتي تختلف عن بعضها البعض من 

حيث عددها وطبيعتهاء أو الطرق التي يفضلها ويتبعها الأفراد 2 تعلمهم؛ 

ويقتصر البحث الحالي على النموذج المعدل ل كولب ومكارثي» وذلك OY‏ 

أسلوب التعلم (التصوري» الإدراكي) يعد المتغير التصنيف لعينة البحث الحالي» 

t t mu 

: Kolb's Style نهوذج كولب‎ ٠ 
وضع نموذجا‎ Kolb إلي أن "كولب"‎ Brew (2002, p.375) يشير "بريو"‎ 

لتفسير عملية التعلم» حيث بني على نظرية التعلم التجريبي Experiential‏ 

Learning Theory‏ حيث يوضح أن التعلم يضم بعد إدراك المعلومات» والتي 

تبدأً بالخبرات الحسية وتنتهي بالمفاهيم المجرد» وبعد معالجة المعلومات» والتي 
تبدأ بالملاحظة التأملية وتنتهي بالتجريب الفعال» ولذا يعد من أفضل أنواع 
التعلم 4 معالجة المعلومات» ومتصل أساسه الخبرة؛ وعملية ديناميكية تعمل 
علي تكيف الفرد مع البيئة المحيطة به» حيث يتم التعلم -2 أريع مراحل متتالية 

هي : 

4 الخبرات الحسية: وتعني أن إدراك المعلومات ومعالجتها مبني على الخبرة 
الحسية: وأن المتعلمين يتعلمون أفضل من خلال اندماجهم 2 ANY‏ 
ويميلون إلي مناقشة زملائهم» ولديهم توجه اجتماعي إيجابي نحو الآخرين» 
ولكنهم يرون أن الأساليب النظرية 2 التعلم غير فعالة. 

4 الملاحظة التأملية: يعتمد المتعلمون 2 إدراك المعلومات ومعالجتها على 
التأمل والموضوعية والملاحظة المتأنية 2 تحليل المواقف التعليمية التي تتيح 
لهم الفرصة للقيام بدور الملاحظ الموضوعي غير المتحيز ولكنهم يتسمون 
بالانطواء. 

4 المفاهيم المجردة: يعتمد المتعلمون 2 إدراك المعلومات ومعالجتها على تحليل 
موقف التعلم والتفكير المجرد والتقويم المنطقي» ويركزون على النظريات 
والتحليل المنظم والتعلم والتوجه نحو ie Lo NIE‏ 2 حين يكون توجههم ضعيفا 
نحو الآخرين. 

4 التجريب الفعال: ويعتمد الأفراد هنا على التجريب الفعال لموقف التعلم من 
خلال التطبيق العملي للأفكار والاشتراك 2 الأعمال المدرسية؛ والجماعات 
الصغيرة لإنجاز عمل معين؛ وهم لا يميلون إلي التوجه النشط نحو العمل. 


ويري كولب )1984( Kolb‏ أن أسلوب التعلم يحدد eL‏ على درجة الفرد 2 
مرحلتين من المراحل السابقةء ونتج عن هده الدورة أريعة أساليب للتعلم» هي: 
الأسلوب التباعدي (LL)‏ وأسلوب البديل (لو)ء والأسلوب التمائلي (ماذا)» 
والأسلوب التقاربي (كيف). i‏ 
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ويوضحها كل من: (كريمة عويضة منشان £ Loc, 2008, Veh. (a (Y**‏ 

Kolb & McCarthy, 2005, p.75 : Duff, 2004, p.699 :p.236‏ : محمد عطية 

خمیس» 0 CY‏ ص.1لا”, Land (YAO‏ يلى: 

« الأسلوب التباعدي acsxsi:Diverging Style‏ على الخبرات الملموسة 
والملاحظة التأملية» وهم تصوريون» وعلى وعي بالمعاني» ورؤية المواقف من عدة 
زواياء ويؤدون أفضل .2 مواقف العصف الذهنى» ويتسمون بالمشاركة 
الوجدانيةء ويهتمون بدراسة العلوم الإنسانية والفنون. 

4 الأسلوب التمائلي :Assimilator Style‏ يعتمد على المفاهيم المجردة 
والملاحظة التأملية» ولديهم القدرة على وضع النماذج النظرية إلي جانب 
الاستدلال الاستقرائى» واستيعاب المعلومات المتباعدة 4 صورة متكاملة. 

« الأسلوب التقاربي Converging Style‏ يعتمد على التجريب والمفاهيم 
المجردة» ولديهم قدرة علي حل المواقف والمشكلات التي تتطلب إجاية واحدة 
وعادة هم عاطفيون نسبيا ويفضلون التعامل مع TNT‏ واهتماماتهم ضيقة 
ويميلون إلي التخصص 2 العلوم الطبيعية والهندسية؛ ولا يهتمون بالتطبيق 
العملى للأفكار. 

4 الأسلوب البديل :Accommodator Style‏ يعتمد على الخيرات الحسية 
والتجريب الفعال» ولديهم القدرة على تنفيذ الخطط والتجاربب» والاندماج 
2 الخبرات الجديدة وحل المشكلات عن طريق المحاولة والخطأ معتمدين 
على معلومات الآخرين» وتعلم المجالات الفنية والعملية. 
ويشير محمد عطية خميس Yeo)‏ ص.197) إلى أن دراسة "لو جياء 

وكلاك"(2007 (Lu, Jia, Gong and Claek,‏ ركزت على العلاقة بين أساليب 

كولب للتعلم؛ ونواتجه» ووقت التعلم عبر الويب» حيث طبق المقياس على )*£( 

طائيًا 2 مقرر تكنولوجيا التعليم» ودلت النتائج عن وجود علاقة دالة بين أسلوب 

التعلم ووقت القراءة والمناقشة» حيث يقضي التباعدين والتمثيليين وقتًا أطول 
عن التقاربيين والتكيفيين 4 التعلم القائم على الويب» ولم يظهر أثردال بين 

أسلوب التعلم ونواتجه. 

: McCarthy مكارفي‎ gig ٠ 
لتكييف الاختلافات 2 تفضيلات المتعلمين؛‎ AMAT صممت مكارثي نظام‎ 

وتحسين دافعيتهم وإنجازهم» ولذا يمكن تطبيقه على أي محتوي تعليمي» ولأي 

مستوي دراسي . 
ويشير "بروة" Prophy, )2004, p.147)‏ إلى أن McCarthy‏ ريطت 2 

نموذجها بين أساليب التعلم الأربعة 4 نموذج كولب ووظائف نصفي المخ عند 

aba elu‏ للتعلم معتمده على بعدين أساسيين:» هما: الإدارة» وتتمثل 2 الخبرة 
المحسوسة مقايل التفكير التجريدي» والمعالجة: وتتمثل 4 التجريب النشط 

مقابل الملاحظة التأملية: ويذلك ظهر نموذج )2005 (Kolb & McCarthy,‏ 

المعدل» يصنف المتعلمين وفقا لأساليب تعلمهم, إلي أربعة أنواع» كما يلي: 
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4 التصوري: يستقبل المتعلم المعلومات بشكل عياني ويعالجها بشكل تأملي؛ 
يستمع ويشارك؛ ويبحث عن دمج خبرات المؤسسه التعليمية مع خبرات 
الذات. حيث يشير "ديبرتولا" (Dibartola, 2006, p.241)‏ إلي أن وظيفة 
نصف المخ الأيسر 2 هذا الأسلوب» تتمثل 2 فهم الخبرة من خلال تحليلهاء 
بينما يقوم النصف الأيمن بالبحث عن المعني الشخصي للخبرة. 

» التحليلي: يستقبل المتعلم المعلومات بطريقة تجريدية ويعالجها بشكل 
تأملي» ويقدر كلا من التفاصيل والأفكارء ويميل إلي التفكير بشكل متتابع؛ 
ووظيفة نصف المخ الأيسر لديه الاهتمام بالمعرفة الجديدة ويقوم النصف 
الأيمن بدمج الخبرة الجديدة مع المخزون المعر2. 

4 الإدراكى: يستقبل المعلومات بطريقة تجريدية ويعالجها بطريقة نشطة 
ويميل إلي Ayal ys!‏ ووظيفة نصف المخ الأيسر لديه الاهتمام بالتطبيقات 
الأكثر عمومية:؛ بينما يهتم النصف الأيمن بالتطبيقات الفردية والذاتية. 

4 الآلي: يستقبل المتعلم المعلومات بطريقة عيانية ويتحمس للتعلم الجديد» 
ولدية استعداد للعمل بالمحاولة والخطآء ووظيفة النصف الأيسر لديه تحليل 
موقف التعلم» بينما يهتم النصف الأيمن بتوسيع دائرة التعلم وتطويرها. 
ويتبني البحث الحالي مقياس "كولب ومكارثي" ) Kolb and McCarthy‏ 

5)) المعدل yv‏ لتوافقه مع متغيرات البحث التصنيفية لتحديد أسلوب 

التعلم (التصوريء الإدراكي) ودرجات تفضيله لدي المتعلم» حيث يعتمد على 
استراتيجية تربوية وعوامل الدافعية؛ وتبنى فكرة تلك المنهجية على تطوير 
جزء أولي من النظام ثم عرضه على المتعلم؛ للتعرف على تعليقاته وملاحظاته 

ومدى تحقيق العمل لمتطلباته» ومن ثم يتم تحسين النظام من خلال عدة نسخ» 

حتى نصل إلى النظام المحسن» بحيث تكون الأنشطة الأساسية لعملية التطوير 

متداخلة دون ترتيب تسلسلي مع وجود تغذية راجعة مناسبة لطبيعة المهمة 

التعليمية للمتعلم. 

: علاقة الخرائط الذهنية الإلكترونية بالتفكير البصرى‎ ٠ 
يعد التفكير البصريء تفكيرا تشعبيًا ينظر المتعلم من خلاله إلي الموقف‎ 

ككل» ويشجعه على المشاركة 2 حل المشكلات» ويحثه على تقدير وجهات نظر 

الآخرين» ليصبح أكثر وعيًا بالفروض والحدود التي تستخدم لتعريف الأشياء 
ويساعده 4 النظر إلى العلاقات والتأثيرات المتعددة بين الأجزاء المكونة للمشكلة 
ولذا يعد عملية إعادة تكوين نشطة للبيانات اللفظية وتحويلها إلى أشكال 

بصرية كي يتمكن المتعلم من الفهم والتطبيق والتحليل والتأليف والتقييم. 
وتتفق نتائج دراسات كل من: ( Pamela, 2003, p.127; Klein & Dwyer,‏ 

p.24‏ ,2001( على أهمية الأدوات البصرية وتنوعها (الرسوم» الصور التلميحات» 

الأشكال) وتكاملها مع النص المكتوب 2 البرامج التعليمية» لإكساب المتعلم 

المفاهيم الجديدة والتدريب على العمليات العقلية العليا. 
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ويري "ارنهيم" Arnheim (2004, p.315)‏ أن الكلمات لها لغة ثانية» ولذا 
يمكن ترجمتها إلى أفلام وصور مدعومة بالصوت:ء فالأدوات البصرية تمثل أدوات 
إدراكية قوية؛ ولذا يعد التعبير البصري مألوفا لديناء لأنه من الاستخدامات 
الشائعة والوسائل الأساسية لتشكيل الصورة العقلية ومعالجتها 2 الحياة 
العادية» ولذا فالأشكال البصرية لها دور مهم 2 تمثيل AB pall‏ كسمات تربط 
بين التعلم والتفكير. 

ويؤكد "بلوجه" Plough (2004, p.59)‏ على أهمية التصميم البصري 2 
التعلم؛ باستخدام التخطيط والألوان والأشكال لمساعدة المتعلمين على الإبداع؛ 
وكان هذا مدخلا للمناهج المعتمدة على الفنون وعلم الجمال والنقد» فكان أهم 
Le‏ يميزالتربية الحديثة هو تعليم المتعلمين كيف يُقيمون الأعمال الأدبية 
مستخدمين مهارات التفكير الناقد. 

وأشارت "وارى" Ware (2008, p.184)‏ إلي أن التفكير البصري يتطلب تمثيل 
البيانات 2 شكل تخطيطي أو خريطة؛ حيث يبدأ التفكير البصري بتحديد 
المهمة؛ وجمع البيانات ذات الصلة ثم تمثيلها 2 شكل مرئي. 1 

ويؤكد Roam (2008, p.94) "alg"‏ أن التفكير البصري يساعد .2 اكتشاف 
وتطوير أفكار جديدة ويئمي قدرة المتعلم على الاستدلال والاستبصارء ممايؤدي 
إلى إمكانية حل المشكلات من خلال الصورء حيث تبدأ بعملية التخيل 1559 
يمكن تكوين صورة عقلية عنهاء ثم يعبر عنها ‏ شكل أو مخطط أو خريطة»؛ 
تعرض المشكلة بوضوح ومن ثم تتدفق طرق حلها. 

ويشير "ستوركين: كارتوريت" Sturken and Cartwright, (2009, p.152)‏ 
إلى أن تنمية التفكير البصيري يجب أن تتم L‏ وسط ديناميكي SL‏ وذلكت 
بمساعدة أدوات تأخذ أشكالا هندسية مخططة لجعل التفكير الحالي واضحاء 
بحيث يتم تقديمها بطرق مرنة تساعد المتعلم للعمل بأفكاره على نحو (GUS‏ 
مما ينشط لديه التصورات الجديدة ويحقق أهدافا محددة» مما يؤدي إلى تفكير 
أفضل من خلال استخدام المخططات الانسيابية» والصور والرسوم والأشكال. 


ويري الباحث أن التفكير البصري» نشاط عقلي يهدف إلي استخدام كل أو 
بعض صور التفكير عند مواجهة المشكلات والتعامل معهاء وتحدده عدة مهارات 
تتعلق بالعمليات العقلية» وهى: الاستقراء الاستدلال» التعبير بالرمون التصور 
البصري المكاني» ويحدث هذا النوع من التفكير عندما تواجه الفرد مشكلة 
يصعب حلها بالطرق البسيطة أو المباشرة. ويدعم ذلك دور الخرائط الذهنية 
الإلكترونية -2 توظيف أدوات التعلم البصري لتقوية ذاكرة المتعلم واسترجاع 
المعلومات» حيث تعمل بنفس الطريقة التي يعمل بها العقل البشريء وتقوم 
بإلقاء الضوء على الأفكار الرئيسة» حيث يستطيع العقل البشري أن يتذكر 
بشكل أسهل من خلال الخرائط الذهنية متعددة الأبعاد والألوان» وتسمح له 
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بالتفكير 2 اتجاهات متعددة: مما يفتح المجال للأفكار والاكتشافات. كما 
تعمل 2 انسجام وفقا لرغبة العقل الشمولية» مما يساعد على دافعية المتعلم 
تجاه عملية التعلم -(Beel, et al., 2009, p.149)‏ 
© مهارات التفكير البصرى : 

يتفق كل من: (عبدالله النافع» CY‏ ص.!؛ عبدالمنعم عابدين: VEYA‏ 
o‏ .110( على وصف التفكير يأنه عملية معالجة عقلية للمدخلات الحسية 
وتظهر مهاراته 2 عمليات محددة تمارس عن قصد ل عالجة المعلومات الخاصة 
بموضوع معين» من خلال مهارات: الملاحظة: والمقارنة» والتصنيف» والتنظيم» 
والتفسيرء والتطبيق؛ والتلخيص؛ والتعرف على الأخطاء. والاستدلال 
pe vere.‏ والاستتباط. 


ويشير"ديفيد» وفرانسيسكوء وجوسيبء وایستلاء وانطونی" David,‏ 
Josep, et al. (2012, p.796) Francisco,‏ إلي أن التفكير البصري يعتمد على 
عمليتي الإبصار والتخيل؛ وهما أساس العمليات المعرفية باستخدام مهارات 
خاصة 2 AL‏ تعتمد على ذاكرة المتعلم للخبرة السابقة حيث يقوم جهاز 
الإبصار والعقل بتحويل الإشارات من العين إلى ثلاثة مكونات» هي: النمذجة, 
واللونء والحركة؛ وذلك فيما يلي: 

4 الإيصار: عملية استخدام حاسة البصر لتعريف وتحديد مكان الأشياء 
وفهمها وتوجيه الفرد لما حوله 2 العالم المحيط به. 

4 التخيل: عملية تكوين الصور الجديدة عن طريق تدوير وإعادة استخدام 
الخبرات السابقة والتخيل العقلي» وذلك ے2 غياب المثيرات البصرية 
وحفظها 2 العقل. 
ويري كل من: )2007 (Johnson & Daugherty, 2008, :Hiel & Stulic,‏ 

7 أن التفكير البصري يشمل خمس مهارات رئيسة (الشكل (V‏ وهي: 

4 التمييز البصري :Visual Discrimination‏ وتشير إلي قدرة المتعلم على 
معرفة الشكل أو الصورة ووصفهما وتمييزهما عن الأشكال أو الصور الأخرى. 

4 إدراك العلاقات Spatial Perception‏ :ويشير إلى قدرة المتعلم 4 التعرف على 
وضع الأشياء 2 الفراغء واختلاف موقعها باختلاف موقع الشخص المشاهد 
لها وكذلك دراسة الأشكال ثنائية وثلاثية الأبعاد. 

4 تفسير المعلومات :Information Interpretation‏ وتشير إلي قدرة المتعلم على 
إيضاح مدلولات الكلمات والرموز والإشارات الموجودة 2 الشكل أو الصورة 
وتقريب العلاقات بيتها. 

4 تحليل المعلومات Information Analysis‏ وتعني قدرة المتعلم 2 التركيز 
على التفاصيل الدقيقة والاهتمام بالبيانات الجزئية والكلية. 
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4 استخلاص المعنى Meaning Deduction‏ : وتشمل استنتاج معاني جديدة 
توصل المتعلم إلى مفاهيم ومبادئ علمية» وهذه الخطوة هي محصلة 
الخطوات السابقة. 












.١‏ التمييز البصري 
". إدراك العلاقات SES‏ 
۳. تفسير المعلومات à‏ 
ه. استخلاص المعني i‏ 
شكل (۷) مهارات التفكير البصري 

e‏ ادوات التفكير البصري: 

يشير"نيرنبرج" Nierenberg (2012, p.67)‏ إلى أن الشكل البصري يضم 
تكنولوجيا رمزية لتمثيل الفكرة: تتمثل 2 ثلاث أدوات» هي: الصور؛ والتي تعد 
الطريق الأكثر 2.333 الاتصال» والرسوم التخطيطية التي تستخدم لتصوير 
الأفكار وتقديم الجلول المثالية» a Mo‏ التي Jed‏ بالكلمات فقط وهي الأڪثر 
le oc‏ واستخداما 2 الاتصال رغم أنها أكثر تجريدا. 


ويري "ريلى» ورينج» ودوكى" Reilly, Ring and Duke (2005, p.9)‏ أن 
التفكير البصري يبني على تنمية قدرات الأفراد 2 ترجمة اللغة البصرية التي 
يحتويها هذا الشكل» إلى لغة لفظية مكتوبة؛ أو منطوقة؛ Bugs‏ تطوير مهارات 
الاتصال» والتفكير الإبداعي. ويوضح "كوك" Cook (2006, p.1073)‏ أن 
التفكير البصري يعتمد على الأشكال والرسوم والصور المعروضة .2 الموقف 
التعليمي» والعلاقات المرتبطة بينهاء ليحاول المتعلم أن يجد معنى للمضامين 
التي يشاهدها. 

(Yn نتائج بعض الدراسات والأدبيات» ومنها: : (محمد عطية خميس»‎ A559 
Shea, Chun, Swan, Lim & Pickett, 2005, p.63; Lambert & :vvv.( a 
على أهمية الأشكال البصرية 2 تصميم المحتوي التعليمي؛‎ Fisher, 2013, p7) 
حيث تعمل على توضيح المفاهيم وخاصة 33 كما تساعد على سهولة إدراك‎ 
المعلومات والاحتفاظ بها 2 الذاكرة طويلة المدى» وتنمية مهارات التفكير لدى‎ 
المتعلمين» ولذا يجب أن يتم تصميمها وفقا للمبادئ التالية:‎ 
أن تمثل الصورالمحتوى بشكل واضح‎ « 
أن تنقل الصورء المعلومات المطلوبة فقط» مع تجنب التفصيل المفرط.‎ 4 
. أن تكون الصور والرسوم مقروءة وواضحة المعالم‎ « 
ألا تشتت الرسوم انتباه المتعلمين عن الأهداف التعليمية المحددة.‎ 4 
أن تعرض الصور والرسوم بشكل وظيفي تكاملي مع النص.‎ » 
للتفاعل مع المرئيات المعروضة عليه.‎ LISI أن يمنح المتعلم الوقت‎ 4 
. أن يتوافر .2 الصور والرسوم البساطة والتباين والانسجام‎ » 
. أن تنظيم عناصر الصورة بشكل يجذب انتباه المتعلم ويوجهها إلي تفصيلاتها‎ 4 
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» أن تتضمن الأشكال التخطيطية علامات ونصوصء؛ حتي يتمكن المتعلم من 

عمل الروابط بين مكوناتها . 

ويستخلص الباحث مما سبق» أن التفكير البصري يساعد على الفهم الكلي 
الشامل؛ وهذا لا يتحقق باستخدام الكلمات منفردة da da‏ بل يجب تدعيمها 
بالصور والرسوم والرموزوالأشكالء ولذا فإن الصورة العقلية التي يقدمها 
التفكير البصري نتيجة لعملية التخيل» والتي تبني على الخبرات والمعارف 
الشاملة؛ تؤدي الى دعم التفكير البصري. ولذا كي نفكر بصريًا نحن بحاجة إلى 
إبداع صور ورسوم لتُكون العلاقات بين الأفكار والموضوعات» مما يساعد 4 ينمي 
العملية العقلية» ولذا فالتمثيل البصري مهم لإيجاد الروابط بين عناصر 
الموضوع مما يؤدي إلى الوصول لمعاني ونتائج مهمة: تدعم التعلم والتفكير. 
e‏ إجراءات البحث: 

نظرًا لأن البحث الحالي يهدف إلي الكشف عن أثر العلاقة بين نمطي تصميم 
الخرائط الذهنية الإلكترونية (ثنائية: ثلاثية الأيعاد) وأسلوبى التعلم 
(التصوريء الإدراكي) -2 بيئة التعلم الذكية؛ والتوصل إلي علاقة ارتباطية 
مثلي للتفاعل بينهماء والأكثر تأثيرا 2 تنمية التفكير البصري والتحصيل 
المعرلك لمكونات الكمبيوتر التعليمي»لدى عينة من تلامين الصف الرايع 
الابتدائي. حيث سارت الإجراءات على النحو التالي: 
٠‏ تصميم محتوي التعليمي للخرائط الذهنية الإلكترونية: 

مرتصميم محتوي الخرائط الذهنية الإلكترونية (خنائية ثلاثية الأبعاد) 

بعدة خطوات وفق نماذج التصميم التعليمي» ونظرا OS‏ البحث الحالي يهدف 
إلى:تثمية التفكير البصري والتحصيل yall‏ 2 لمكونات الكمبيوتر التعليمي لدي 
تلامين الصف الرايع الابتدائي» لذا تم تصميم صيغتين للخرائط الذهنية 
الإلكترونية (ثنائيةء ثلاثية الأبعاد) بعد الاطلاع على بعض نماذج التصميم 
التعليمي» ومنها: نموذج (Doletyk, 2002, p.82)‏ لتصميم التعلم القائم علي 
الويب» ونموذج الجزار المطور لتطوير بيئات التعلم الإلكتروني ,2014 (Elgazzar,‏ 
p.33)‏ ونموذج (ميحمد عطية خميس» (YA oue CY‏ الذي يتبناه الباحث نظرا 
لأنه يقدم وصفا شاملا لجميع عمليات التصميم والتطوير التعليمي» كما 
يتميز بالمرونة وسهولة إلتطبيق» حيث مرت إجراءات النموذج ے تصميم المحتوي 
التعليمي وتطويره؛ وفقا للمراحل التي يوضحها الشكل (A)‏ كما يلي: 

: أولا مرحلة التحليل‎ ٠ 

وتتضمن هذه المرحلة الخطوات الآتية: 
e‏ نحليل وتقدير الحاجات التعليمية: . 

وتتمثل 2 تحديد النقص 2 الجوانب المعرفية والادائية» التي يجب إكسايها 
للتلاميت: 
4 معرفة بعض المفاهيم المتعلقة بالكمبيوتر. 
4 إدراك عناصر التركيب الداخلي الأساسي للكمبيوتر. 
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ج11 Haye‏ التحليل 
.١‏ تحديد الحاجات التعليمية. 
LY‏ تحليل المهمات التعليمية. 
Julai .۳‏ خصاص المتعلمين. 
.٤‏ تحليل بيئة ahil‏ 


. تحديد الأهداف التعليمية. 

. تصميم الخرائط الذهنية الإلكترونية. 

. تصميم المحتوى التعليمي وتنظيمه. 

. تصميم استراتيجيات التعلم. 

. تصميم استراتيجيات التفاعل. 

. تصميم الروابط والعقد. 

. تصميم استراتيجيات الابحار. 

. تحديد أدوات مساعدة المتعلم وتوجيهه. 
. اختيار مصادر التعلم. 


التقويم البنائي والتغذ 


4 


. إعداد السيناريو. 

. إعداد لوحة الأحداث. 

. رقمنة عناصر المحتوي التعليمي. 

. التقويم البنائي للخرائط الذهنية الإلكترونية. 
. الإخراج النهائي للخرائط الذهنية الإلكترونية. 
. تطوير أدوات بيئة التعلم داخل النظام. 


2 


تجريب الخرائط الذهنية الإلكترونية» وتشمل إجراء: 
e‏ التجربة الاستطلاعية 
e‏ التجربة الأساسية 


.١‏ نشر البرامج على الويب وتأمينها. 
؟. ضبط موقع الويب للخرائط الذهنية الإلكترونية ومراقبته. 





شكل (A)‏ نموذج التصميم والتطوير التعليمي الإلكتروني (محمد عطية خميس›٦٠٠٠۲)‏ 
414 حساب سعة القرص الصلب. 


4 الالام بوسائط التخزين والإدخال والإخراج. 


(ASEP) الففس‎ quii à omui puli دراسات عربية في‎ 
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4 التمييز بين نواقل البيانات داخل الكمبيوتر. 

44 معرفة أساسيات التعامل مع بيئة النوافن. 

© تحليل المهمات التعليمية: 
تمثلت المهمات 2 الجوانب المعرفية والأدائيةء لمكونات الكمبيوترء حيث تم 

تحليلهاء وترتيبها 2 شكل هرمي يوضح خطوات تعلمهاء بحيث يتم تعلم المتطلب 

السابق لتعلم المهارات التالية» ولذلك تم تحليل الأهداف العامة إلى مهمات 

1 وتم تحديد هذه المهمات وتفصيلاتها فيما يلي:‎ agi 

« المهمات النهائية» تم تحليل محتوي الوحدة التعليمية للمكونات المادية 
للكمبيوتر التعليمي وشملت المفاهيم المتعلقة بمكونات الكمبيوترالمادية 
(الذاكرة: والإدخال والإخراج» ونواقل البيانات) ونظم التشغيلء؛ aing‏ 
النوافن» ومجالات استخدام الكمبيوتر 4 العملية التعليمية. 

4 تفصيل المهمات» تم استخدام التصميم الهرمى» 2 تحليل المهمات التعليمية 
الرئيسة إلي مهمات dnc a‏ واجراء التحليل التعليمي المناسب لطبيعتهاء 
ولخصائص المتعلمين (الشكل 4( 


مكونات الكمبيوتر استخدامات الكمبيوتر 





السلوك المدخلي١‏ مفهوم الكمبيوتر 









السلوك المدخلي Y‏ 
السلوك المدخلي Y‏ 


السلوك المدخلي £ 


مستوي التغذية الراجعة مناسب لقدرات المتعلم RET EE‏ 


Y 
TEE 


شكل )4( تحليل المهمات لمكونات المادية للكمبيوتر 
e‏ نخليل خصائص المتعلمين: 
تم تحليل خصائص المتعلمين» حسب معرفتهم السابقة وأسلوب تعلمهم 
(التصوريء الإدراكي) وتحديد سلوكهم المد خلي» لمراعاة خصائصهم الإدراكية 
وخبراتهم السابقة» وذلك لاختيار استراتيجيات التعليم والتعلم المناسبة لكل 
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(angus‏ لتحقيق أعلي كفاءة للعملية التعليمية. ويري الباحث أن عملية تعلم 

التلمين 2 بيئة التعلم الذكية:؛ تتطلب ضرورة توافر بعض المهارات الأولية 

لديهم لاستخدام الإنترنت» ويمكن تحديد ذلك 2 الجوانب التالية: 

4 تلامين الصف الرابع الابتدائي» ويدرسون مادة الكمبيوتر. 

4 يعرفون أساسيات التعامل مع الكمبيوتر. 

» ليس لديهم خبرة عن التفكير البصري. 

4 لديهم رغبة 2 التعرف على الأشكال البصرية لمكونات الكمبيوتر. 

. تحليل بينة التعلدم: 
تم إجراء تحليل للموارد والقيود 2 بيئة التعلم الذكية لتحديد الإمكانات 

والتسهيلات التعليمية والبشرية» لعمليات تصميم نمطين للخرائط الذهنية 

الإلكترونية LSU)‏ ثلاثية الأيعاد) باستخدام برنامج 7 AMindMap‏ 

e‏ مركلة التصميم: 
وتمر هذه المرحلة بالخطوات الآتية: 

٠‏ تصميم الأهداف التعليمية: 
وتشير إلي كل ما يكتسبه المتعلم» من معارف ومهارات بعد عملية التعلم 

ولذا يجب أن يكون قادرا على أن: 

4« يعرف مكونات الكمبيوتر. 

« يذكر وظيفة وحدات الإدخال والإخراج. 

» يعدد مكونات وحدة المعالجة. 

4 يرسم شكل مبسط يعبر عن التركيب الداخلي لمكونات الكمبيوتر. 

» يعدد طرق الوصول للبيانات .2 الذاكرة. 

» يميز بين أقسام الذاكرة وأنواعها. 

» يذكر مكونات القرص الصلب وطبيعة عمله. 

AA‏ يستنتج العلاقة بين سرعة المعالج وسعة الذاكرة. 

« يذكر وظيفة كارت الشاشة. 

« يغرق بين وحدات الإدخال والإخراج. 

4 يعدد وظائف متحكمات الإدخال والإخراج. 

تصميم المحتوي التعليمي: 
مر تصميم المحتوي حسب الخطوات التالية: 

4 تحديد بنية المحتوي: تم تحليل المفاهيم والمهارات المتضمنة 2 وحدة المكونات 
المادية للكمبيوتر التعليمي» حتي يمكن تنظيم المحتوي والأنشطة بأسلوب 
مناسب» وصياغة الأهدافء واختيار أنماط الإيحارء والتغذيةالراجعة 
واستراتيجيات التعلم» والتقويم. 

4 تنظيم المحتوي وترتيبه: ارتبظ ba; EATS EERE gg on ay tat‏ 
بخريطة تحليل المهمات التعليمية» حيث تم تحديد عناصره» وتنظيميه 
وترتيبه 2 تسلسل منطقيء لتبدأ عملية التعلم من مستوي بسيطء وفقا 
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لخصائص المتعلم» والكائنات المادية أو الزمانية للموقف التعليمي» والترتيب 
المرتبط بالمفاهيم. 

٠‏ تصميم استراتيجية التعلم: 
تم وضع خطة منظمة لعملية التعلم» بحيث تتكون مدخلاتها من مجموعة 

أنشطة وإجراءات تعليمية» مرتبة لتحقيق أهداف التعلم ے2 زمن محدد» وتشمل 

ما يلي: 

4 استتارة الدافعية والاستعداد qa Lac‏ تم عرض المعلومات حسب قدرات 
المتعلمين واستعداداتهم» وتشجيع استجاباتهم عن طريق تقديم تغذية راجعة 
فورية» وعلاج المشكلات التي قد تواجههم أثناء عملية التعلم. 

44 تقديم التعلم الجديد» وشمل عرض وشرح المهمة المطلوب تعلمهاء وفق 
خصائص etait!‏ وأسلوب تعلمه. 

© تصميم استراتيجيات التفاعل التعليمي: 
تم استخدام استراتيجية تنظيم المعلومات وتكاملها وتفصيلهاء بحيث يصبح 

لها معنى لدى المتعلم» مثل: الوصول إلي المعارف» واستدعاتها وتكاملها مع 

المحارف السابقة» والاستراتيجية فوق المعرفية بهدف تحسين التنظيم الذاتي 

e‏ اختيار مصادر التعلم أو تصميمها: 
تمثلت مصادر التعلم 2 الموارد البشرية وغير البشرية» والتي يحصل منها 

المتعلم على تعلمهاء حيث نم تصميم المواد التعليمية وإنتاجها وفق أسس علمية 

محددة. 

© تصميم واجهة التفاعل: 
تم تصميم واجهه تفاعل رسومية لبرامج الخرائط الذهنية الإلكتروني 

(ثنائية» ثلاثية الأبعاد) بحيث شملت عدة عناصرء وهي: عنوان البرنامج» وقائمة 

المحتويات» ونص مكتوب» 929( ورسوم؛ وأزرار الإيحار؛ والتعليمات» والمساعدة» وزر 

الخروج ( الشكل (V+‏ 


mL |‏ | الخرائط الذهنية الإلكترونية لتعليم 
wt‏ مكونات الكمبيوتر التعليمي 











شكل )16( واجهة التفاعل لبرامج الخرائط الذهنية الإلكتروني 


دراسات عربية في التربية وعلم النفس (ASEP)‏ 



































alll... والسيعون - حاوس‎ llt suzll 
: مرحلة التطوير‎ e 
وتشمل هذه المرحلة الخطوات التالية:‎ 
إعداد السيناريو:‎ ° 


© إعداد سيناريو صيغتي برنامج الخرائط الذهنية الإلكترونية المكونات المادية للكمبيوتر: 
وروعي 2 ذلك البساطة:؛ والتدرج 2 عرض المحتوي» والربط بين العناصر 
البصرية واللفظية (النصوصء والصور, والرسوم» ولقطات الفيديو 
والتعليمات) ويوضح الجدول (Y)‏ نموذج للسيناريو التعليمي الذي تم إنتاجه. 

جدول ) Haw patie (Y‏ يو برنامج الخرائط الذهنية الالكترونية 


oe Po od Fol ES‏ شام 





° الأحداث: 

تم تصميم رسم تخطيطي يبين طريقة توزيع العناصر البصرية واللفظية 
بالخرائط الذهنية؛ من خلالها ترجمة الخطوط العريضة إلي إجراءات 
تفصيلية» تصف محتوي الشاشات وواجهة تفاعل المستخدم مع الأخن 2 
الاعتبار ما تم إعداده وتجهيزه بمرحلة التصميم» لتحديد تفريعات الأفكار على 
Alar dt‏ لشرح الموضوعات وتوضيحها. 
٠‏ رقمنة عناصر المحتوي التعليمي: 

وفيها تم ترجمة لوحة الأحداث إلي برمجيتين» بعد تركيب وتوليف 
محتواهاء وتحديد أنماط الإبحار والمساعدة والخروج والتقويم البنائي والتغذية 
dca LIT‏ وبعد ذلك تم تركيب الروابط والوصلات بين العناصر وتحديد 
مساراتهاء حيت تم تصميم نمطين للخرائط الذهنية الإلكترونية (ثنائية. ثلاثية 
الأبعاد) ومراعاة ما يلي: 


4 يعرف المتعلم بأهداف التعلم: حيث تم تخصيص شاشة فرعية للأهداف 
التعليمية. 

wie 4‏ انتباه المتعلم: وذلك عن طريق إثراء الريطة الذهنية بالمثيرات 
البصرية. 

استدعاء التعلم السابق: وذلك من خلال ربط الصفحات الفرعية ذات 
الصلة وتخصيص فقرات 2 تصميم المحتوي لاستدعاء التعلم السابق. 

« عرض المثيرات: باستخدام الرسم التخطيطي» والنص» والصورء» ومقاطع 
الفيديو. 

» توجيه التعلم: وتم ذلك عن طريق تخصيص LALA‏ إرشادية لتوجيه المتعلم, 
وتوفير التلميحات البضرية والتهدية الراجعة المناسبة. 

4 تحرير استجابات المتعلم: من خلال عرض أمثلة متدرجة» مع إتاحة الفرصة 
له للتفاعل مع المحتوي التعليمي. 
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e‏ التقويم البنائي للصورة المبدئية للبرامج: 
بعد الانتهاء من إنتاج البرمجية تم عرضها علي مجموعة من المتخصصين 
2 تكنولوجيا التعليم والمعلومات (ملحق (Y‏ لإبداء الرأي B‏ مدى مناسبة 
الأهداق لطبيعة المهمات التعليمية والدقة العلمية واللغوية للمحتوى وطريقة 
تنظيمه» واستراتيجيات التعلم؛ والتوازن 2 شكل الخريطة» وتوزيع التفريعات» 
والصور, والتباين اللوني بين quoliall‏ وأنماط الإبحار ونظام التغذية الراجعة, 
وتم إجراء التعديلات المطلوبة للوصول للصورة النهائية للبرامج. 
٠‏ الإخراج النهاني للبرامج: 
بعد إجراء التعديلات المطلوبة» تم إعداد الصور النهائية quad X‏ حيث 
شملت: إعداد المقدمة والنهايةء وتركيبهما مع باقي الشاشات» وضبط n‏ 
التعليمية: وإضافة شاشات شارحة؛ وأساليب التفاعل والإيحار. 


e‏ تطوير أدوات Aa‏ التعلم داخل النظام: 
تم حجز Domain‏ على شبكة الإنترنت لمدة شهرء؛ لإدارة الموقع التعليمي على 

الإنترنت» متضمئًا الإجراءات التالية: 

4 الدخول لوقع البرمجية: يقوم المتعلم من خلال مستعرض الويب بكتابة 
تلك العنوان www.Moudle.Tech.com‏ فتظهر الواجهة الرئيسة» ليسجل 
المتعلم اسمه؛ وكلمة السر ثم ينقر زر الدخول» (الشكل )١١‏ 





شكل )11( طريقة تسجيل دخول التلميذ إلى البرنامج 

« المحتوي التعليمي: تم تحميل اللحتوي (data used | elc | co‏ أهداف 
كل موديول؛ واختبارات التقويم البنائي» وتحميل بعض الملفات بصيغة Pdf‏ 
لتدعيم المحتوى. 

4 أدوات التواصل: تم تسجيل البريد الإلكترونى الخاص بعينة البحث 4 قاعدة 
بيانات الموقع؛ للتواصل معهم i‏ 

4 الاختبارات: تم تصميم اختبار التفكير البصري للمكونات المادية للكمبيوتر 
التعليمي» واختبار تحصيلي إلكتروني باستخدام برنامج -QuizCreator‏ 

4 إدارة التعلم: تم تحديد خطة للتعلم» بحيث تظهر للتلميذ من خلال 
الإرشادات والتوجيهات. 

4 المتابعة: تقوم قاعدة البيانات بتسجيل عدد مرات دخول المتعلم لموقع البرامج؛ 
إضافة إلي توظيف لوحة الإعلانات لإرسال التعليمات» والتوجيهات خلال مدة 
التجريب. 


دراسات عربية في التربية وعم النفس (ASEP)‏ 
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« التوزيع: تم تحميل المحتوي التعليمي للبرامج على موقع الويب؛ وذلك 
خلال فترة تطبيق التجرية ۳/۲۹ -15/4/90١٠1م‏ وتم تقديم الدعم الفني 
للمتعلمين؛ من خلال تحميل بعض الملفات ذات الصلة بالمحتوي التعليمي»؛ 
وحل مشكلة بطء التصفح. 

-2 هذه المرحلة تم عرض صيغتي برنامج الخرائط الذهنية الإلكترونية» بعد 
الإنتاج علي مجموعة من الخبراء 2 مجال تكنولوجيا التعليم والتصميم 
التعليمي (ملحق (Y‏ وذلك Bags‏ التحقق من الدقة العلمية» والصياغة اللغوية 
ومدى ارتباط الصفحات بالأهداف التعليمية للمحتوي» ومعرفة مدى ملائمة 
عناصر الوسائط المستخدمة» والتأكد من صلاحيتهما للتطبيق. 

: مرحلة النشر عبر الويب‎ ٠ 
يرتبط مجال نشر المحتوي التعليمي لصيغتي برنامج الخرائط الذهنية‎ 

الإلكترونية عبر الويب ارتباطا وثيقا بعمليات استخدامهما وتوظيفهماء وتشمل 

هذه المرحلة خطوتين» هما: نشر البرامج على الويب وتأمينهاء وضبط الموقع 

ومراقبته. 

4 نشرالبرامج على الويب وتأمينها يوفر نظام إدارة التعلم Moudle‏ بيئة 
تعليمية آمنة لتقديم المحتوى التعليمي للتلامين: وتساعدهم 4 البحث عن 
المعلومات من خلال توفير أدوات البحث» والتواصل بين المتعلمين والمعلم»؛ مثل: 
غرف الحوار والدردشة» والبريد الإلكتروني. 

4» ضبط موقع الويب ومراقبته تم اعداد اختبار موضوعي (اختيار من متعدد) 
تكويني داخل البرامج» كأدوات لمراقبة أداء المتعلمين وتقدمهم 4 تعلم 
المحتوي» والاحتفاظ بسجل للأنشطة التي يقوم بها المتعلم حتي يمكن 
متابعتها. 

: بناء أدوات البحث‎ ٠ 

. الاختبار التخصيدي: 
تم إعداد اختبار تحصيلي لقياس الجوانب المعرفية للمكونات المادية 

للكمبيوترء» حسب الخطوات التالية: 

4 هدف الاختبار: اختبار الجوانب المعرفية لعينة البحث 2 المفاهيم والحقائق 
عن المكونات المادية للكمبيوتر التعليمى. 

4 تحليل محتوى الوحدة: وذلك لحساب الأوزان النسبية للأهداف التعليمية 
للوحدة» حتي يمكن صياغة أسئلة الاختبان كما -2 الجدول (v)‏ 

» صياغة مفردات الاختبار: تم صياغة المفردات 2 صورة اختيار من متعدد؛ وقد 
بلغ عدد أسئلة الاختبار 2 صورته الأولية )£3( مفردة. 

« صدق الاختبار: تم حساب الصدق باستخدام طريقتين» هما: 


دراسات عربية في التربية وعلم النفس (ASEP)‏ 
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V‏ صدق المحتوى: تم الاعتماد على الصدق المنطقى 2 تحديده؛ وروعى 
ذلك ب بناء الاختباردون التطرق إلى أهداف أخرى كما ورد 2 جدول 
المواصفات. 

Y‏ صدق المحكمين: تم عرض الصورة الأولية للاختبارعلى مجموعة من 
المتخصصين 2 تكنولوجيا التعليم وعلم النفس (ملحق (Y‏ حيث أبدوا 
بعض الملاحظات على الصياغة اللغوية لبعض العبارات» مثل: تهتم 
بتحليل المهمة التي سيقوم الكمبيوتر بتنفيذهاء وجميع طرق الوصول 
للبيانات 2 الذاكرة: وتم إجراء التعديلات المطلوبة ومراجعة صياغة 
العبارات» وتدقيقها لغويا بمساعدة متخصص 2 ضوء آراء المحكمين. 

جدول (Y)‏ جدول مواصفات الاختبار التحصيلى 


| 
تدكر | فهم | تطبيق | مجموع 1 : متعدد 
CRT Rum pe FOR‏ 


KT 
۸۱ LINT لكمبيوتر: مميزا‎ 
واستخداماته‎ 


كك ete‏ كت ا كك 


ات الإدخا 
ed EE‏ كك 


[s [v owe[we] ws] ه‎ [s [v] | نواقلالبيانات____‎ [ e | 

fea fe 

4 الاتساق الداخلي: تم حساب معامل ارتباط بيرسون بين كل بعد والاختبار 
ككل وجاءت جميعها الارتباط داله إحصائياء كما © الجدول )£( . 


جدول )£ ( معامالات الارتباط بين أبعاد الاخ راتحي 


للا الكمبيوتر: مميزاته واستخداماته | ooon J e‏ 





قيمة (ر) الجدولية- ٠.۴۷‏ عند مستوى )10 
قيمة )5( الجدولية- ٠.٤١‏ عند cm ia‏ 





ويتضح من الجدول )£( أن جميع معاملات ارتباط أبعاد الاختبار دالة 
إحصائيا عند مستوى Y)‏ .*( مما يؤكد أن ينوده على درجة عالية من الصدق. 
4 ثبات الاختبار: تم حساب الثبات» بطريقتين هما: 
A‏ طريقة التجزئة الزصفية : تم تطبيق الاختبار علي عينة استطلاعية 
قوامها )10( تلميذا بمدرسة سراي القبة القومية المشتركة؛ باستخدام 


(ASEP) الشفس‎ quii à cuui puli دراسات عربية في‎ 
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معامل جاتمان وجاءت قيمة ر )۰.۸٩4(‏ كما cle‏ معامل ارتباط سبيرمان 
مرتفع ودال احصاثيا (s. av)‏ 

”ا حساب معامل Lal‏ كرونباخ بعد تجرية الاختبار على العينة 
الاستطلاعية؛ وجاء AA)‏ م نسبة مرتفعة ودالة على ثبات 
الاختبار. 1 

4 زمن إجابة الاختبار: تم حساب الزمن المناسب لإجابة آسئلة الاختبار عن 
طريق حساب متوسط الزمن بين إجابة أسرع تلمين (o£)‏ دقيقةء وأبطأ تلمين 
)03( 12485 وبدذلك يكون الزمن المناسب للإجابة عن أستلة LA Y‏ )00( 
EU‏ 

4 الصورة النهائية للاختبار: بعد إجراء التعديلات المطلوية» بلغت عدد مفردات 
الاختبار )٤۲(‏ سؤالاء بحيث يكون لكل سؤال درجة Broly‏ وذلك لتسهيل 
عملية التصحيح (ملحق Ay‏ 

4 الصيغة الإلكترونية للاختبار: تم استخدام برنامج QuizCreator‏ 2 إعداد 
الصيغة الإلكترونية. 

© اختبار التفكير البصري: 
تم إعداد اختبار مهارات التفكير البصري لكونات الكمبيوتر التعليمي» Lad,‏ 

للخطوات التالية: 

4 أهداف الاختبار: قياس قدرة المتعلم على قراءة الشكل البصري وفهمه 
وترجمته إلى ARI‏ لفظية منطوقة أو مكتوية 

» صياغة تعريف إجرائي للتفكير البصري 2 ضوء الهدف من الاختبان 
وتحديد عملياته gah‏ مايلي: 

v‏ الاطلاع على الأدبيات التي تناولت أساليب تنمية التفكير البصري 
وأدواتها. 
صياغة تعريف إجرائي للتفكير البصري وتحديد خمس مهارات رئيسة. 

V‏ عرض المفاهيم السابقة على مجموعة من المتخصصين 2 المجال 
(ملحق (Y‏ ووفقا لآرائهم تم تعديل بعض المفاهيم ودمج بعض المهارات» 
ليضم الاختبار -2 صورته النهائية خمس مهارات أساسية. 

» تحليل محتوى الوحدة: وذلك للكشف عن العناصر المرتبطة بمهارات 
التفكير البصري» من خلال sire)‏ جدول مواصفات للاختبارء كما 2 


الجدول )0( 

dese جدول (ه) مواضكات اختبار التشكير‎ 
| الحارة | عدهالأسئلة | الوزنالنسبي/‎ [f] 
ال‎ iE ex 
D vex | v | aa | ۲| 
Do rwa |. 7 | | تفسيرالمعلومات‎ | Y) 


[o wv |] o | | تحليلالمعلومات‎ | ٤| 
Id ee gull ص‎ E 
o a امكح ي ا‎ 





(ASEP) الشفس‎ qii à omui puli دراسات عربية في‎ 
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4 صياغة مفردات الاختبار: تم صياغة المفردات 2 صورة اختيار من متعدد» ذو 
أربعة بدائل (i)‏ ب» ج» د) مينها إجابة صحيحة» وبلغت عدد أسئلة الاختبار .2 
صورته الأولية (Y)‏ سؤالا. 

4 صدق الاختبار: تم aes LI‏ من ذلكت؛ كما يلي: 

V‏ صدق المحكمين: تم عرض الاختبار على مجموعة من الخبراء 
المتخصصين:ء وأشاروا بحذف الأسئلة )4( (VV‏ لأنها ليست وثيقة الصلة 
بالتفكيرالبصريء وتم إجراء التعديلات المطلوبة» ومراجعة صياغة 
arom‏ العبارات» وتدقيقها لغويا بمساعدة متخصص 2 اللغة العربية. 

” الاتساق الداخلي: تم حساب معامل الارتباط بين كل بعد والاختبار 
ككل؛ (الجدول 5). 


جدول Y)‏ ) معامالات الارتباط بين أبعاد اختبار التفكير البصري 
TS MIN NN E‏ 
EX‏ لتمييز البصرى E‏ جك T HERE‏ 
ee E ee neuer ae‏ 
| سي 


ee ee uer 
ae تيبي‎ rrr ED 


قيمة (ر) الجدولية ٠ VE‏ عند مستوى )6 
قيمة (ر) الجدولية 2 ٠‏ عند مستوى Y)‏ 0 





ويتضح من الجدول )1( أن جميع معاملات الارتباط دالة إحصائيا عند 
مستوى )1 .^( مما يؤكد أن جميع فقرات الاختبارعلى درجة عالية من 
الصدق. 
« ثبات الاختبارتم حساب الثبات كما يلي: 

dace V.‏ التصنقية: تم تطبيق الاحماز علق A Siti dius‏ متعون من 
)10( تلميذاء واستخدام معادلة جاتمان لحساب قيمة (ر) فكانت )£^ .*( 
بينما جاءت القيمة الفردية (eA)‏ والقيمة الزوجية (eya)‏ وجاء 
معامل ارتباط سبيرمان .٩۱(‏ ا يدل علي ثبات الاختبار. 

cla V‏ معامل Lati‏ كرونباخ بعد تجرية الاختبار على العينة 
الاستطلاعية» وسجل C LAA)‏ وهي نسبة مرتفعة ممايدل على قبول 
الاختباروصلاحيته للتطبيق 

4 زمن إجابة الاختبار: تم حساب الزمن عن طريق حساب المتوسط بين زمن 
إجابة Soi‏ تلمين (YV)‏ دقيقة؛ وأخر تلمين (£v)‏ دقيقة» فجاء الزمن المناسب 

للإجابة )+£( دقيقة. 

4 الصورة النهائية للاختبار: تم التوصل إلى الصيغة النهائية للاختبارء حيث 
تضمن الاختبار(۲۹) سؤالاء ولتصحيح الاختبارتم تحديد درجة واحدة لكل 

سؤال (ملحق (Y‏ 


(ASEP) الشفس‎ qii à omui puli دراسات عربية في‎ 
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: تجربة البحث‎ e 

مرت تجرية البحث بعدة خطوات إجرائية تمثلت 4: اختيار عينة البحث» 
وتحديد التصميم التجريبي» وإجراء التجرية الاستطلاعية» وعقد ورشة عمل 
لتدريب أفراد عينة البحث على استخدام برمجية تصميم الخررائط الذهنية 
الإلكترونية ببيئة التعلم الذكية» وتطبيق أدوات البحث قبليا للتأحد من 
التكافؤ بين أفراد عينة البحثء ثم إجراء المعالجة التجريبية» وتطبيق الأدوات 
بعديا للكشف عن دلالات الفروق الااحصائية الناتجة عن المعالجة» وذلكت فيما 
يلي: 
© اختيار عينة البحث: 7 

تم اختيارعينة عشوائية مكونة من (VY)‏ تلميذا بالصف الرابع الابتدائي 
بمدرسة سرايا القبه القومية المشتركة:؛ بالفصل الثاني للعام الدراسي 
45 م م وتوزيعهم إلي ) *3( تلميذا ذو أسلوب التعلم التصوريء و(50) 
تلميذا ذو أسلوب التعلم الإدراكي. 
e‏ تطبيق أدوات البحث قبليا: 

تم تطبيق أدوات البحث قبل إجراء المعالجة التجريبية» وذلك للتأكد من 
وجود تجانس بين أفراد عينة البحث» تم استخدام اختبار ليفين Levene's Test‏ 
لمعرفة إذا كان التباين Aa‏ لاء ورصدت النتائج -2 الجدول (V)‏ 


جدول v)‏ مجتمع عينة البحث 


| اختباوتحصيني | 





هك 2 fi‏ كا 


(v e‏ أن قيم (ف) للتطبيق القبلي لأدوات البحث كانت 
غيردالة إحصائيا لأنها أكبر من )1.0( فكانت غير دالة عند مستوي (+N)‏ 
لاختبار التفكير البصريء وغير دالة عند مستوي YE)‏ ( ار التحصيلي؛ 
وبدذلك يتم قبول فرض العدم وهو وجود تجانس بين أفراد المجموعات التجريبية 
الأربع» مما يؤكد على وجود تكافؤ بينهم. 

e‏ إجراء التجرية الأساسية: 

تم تطبيق المعالجة التجريبية للبحث؛ باستخدام صيغتين للخرائط الذهنية 
الإلكترونية (ثنائيةء ثلاثية الأبعاد) القائمة على بيئة التعلم الذكية ابتداءً من 
9 // 5١١7م sing‏ 15/5/70١1م‏ وفقا للخطوات التالية: 

64 تحديد اسم الدخول: تم تخصيص اسم مستخدم لكل تلميذ» وكلمة سر. 
44 يبدأ كل تلمين 2 عملية التعلم؛ وعند حصوله على )446( 4 الاختبار 
التكويني للموديول» ينتقل إلي الموضوع التالي» وإلا يجب عليه العودة ليتعلمه 

مرة أخري حات يحقق المستوي المطلوب. 


دراسات عربية في التربية وعدم الشفس (ASEP)‏ 
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٠‏ تطبيق أدوات القياس بعديا: 

بعد الانتهاء من عملية التعلم» تم تطبيق أدوات البحث (اختبار التفكير 
البصريء واختبار تحصيلي). 
e‏ المعالجات الإحصانية: 

تم استخدام حزمة البرامج الإحصائية للعلوم الاجتماعية 5255.16. 
© نتانج البحث: 

بعد الانتهاء من التجرية وتطبيق أدوات البحث» تم جمع البيانات وتحليلها 
ياستخدام بعض الأساليب الإحصائية (المتوسطات Auli‏ الانحرافات 
المعيارية» وتحليل التباين) كإحصاء بارامترى لحساب الفروق بين المتوسطات» 
واختبار(ت) لتحديد دلالة الفروق بين متوسطات الدرجات» وتحليل التباين 
للكشف عن أثر العلاقة بين المتغيرين المستقلين علي المتغيرات التابعة» وفيما يلى 
عرض للنتائج وتفسيرها ومناقشتها: 
e‏ إجابة السؤال Jad‏ 

ما أثراستخدام الخرائط الذهنية الإلكترونية LU)‏ ثلاثية الأيعاد) 2 
تنمية التحصيل sati‏ 2 لتلامين الصف الرابع الابتدائي؟ 

وتم الإجابة عن هذا السؤال باختبار صحة الفرض التالي: 

الفرض الأول: وينص علي أنه" لا توجد فروق ذات دلالة إحصائية عند 
مستوي )> )٠.065‏ بين متوسطات درجات المتعلمين 2 التطبيق البعدي للاختبار 
التحصيلي» يرجع لأثراختلاف الخرائط الذهنية الإلكترونية ASUS)‏ ثلاثية 
الأبعاد)". 


وللتحقق من صحة هذا الفرض تم استخدام t-test Lice!‏ للمجموعات 
المستقلة لمقارنة درجات تلاميذ المجموعات التجريبية 2 التطبيق البعدي 
للاختبارالتحصيلى حسب نمط الخرائط الذهنية الإلكترونية (AGUS)‏ ثلاثية 
الأبعاد) ورصدت النتائج 2 الجدول )^( 
جدول ( (A‏ متوسطات درجات التطبيق 
البعدي للاختبارالتحصيلي وفق نمطي الخرائط الذهنية الإلكترونية 


p | zem We 
ai 
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الاختبا 


وباستقراء نتائج الجدول (A)‏ يتضح أنه توجد فروق دالة إحصائيا بين 
متوسطات درجات تلامين المجموعات التجريبية 2 التطبيق البعدي للاختبار 
التحصيلى» حيث جاءت قيمة (ت) المحسوبة دالة إحصائيا عند مستوى )3 .*( 
لأنها أكبر من القيمة الجدولية؛ ويرجع ذلك للتأثير الإيجابي لنمطي 
الخرائط الذهنية الإلكترونية» ويلاحظ أن مستوي الدلالة يتجه نحو المتوسط 


(ASEP) الشفس‎ qii à omui puli دراسات عربية في‎ 
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الأعلى لنمط الخرائط الذهنية ثنائية الأبعاد» مما يدل على فاعليتها 2 تنمية 
التحصيل atl‏ 2 لمكونات الكمبيوتر التعليمي لدي تلامين الصف الرابع 
الابتدائي» وبذلك يتم رفض الفرض الأول. 

وتتفق هذه النتيجة مع نتائج دراسة حنين سمير حوراني (oa M)‏ 
والتي أشارت إلي وجود أثر دال احصائيا للخرائط الذهنية الإلكترونية 
باستخدام برنامج Power point‏ 2 تنمية التحصيل المعربيك لطلاب الصف 
التاسع -2 مادة العلوم بالمدارس الحكومية 2 مدينة قلقيلية» مع وجود فرق دال 
إحصائيا بين الجنسين» لصالح الإناث. 

كما GA‏ مع نتائج دراسة محمد محمود عبدالسلام (Y« VY)‏ والتي أظهرت 
فاعلية للخرائط الذهنية الإلكترونية 2 تنمية التحصيل المعر2 2 مادة 
الكمبيوتر لدي طلاب التعليم الثانوي التجاريء وزيادة أدائهم وميلهم نحو 
: 
٠‏ إجابة السؤال الشافي: 

ما أثرأسلوب التعلم (التصوريء الإدراحي) 24 تنمية التحصيل cat‏ .2 
لتلامين الصف الرابع الابتدائي؟ 

وتم الإجابة عن هذا السؤال باختبار صحة الفرض الثاني وينص علي أنه 
" لا توجد فروق ذات دلالة إحصائية عند مستوي )> 1.60( بين متوسطات درجات 
المتعلمين 2 التطبيق البعدي للاختبار التحصيلي» يرجع SY‏ اختلاف أسلوب 
التعلم (التصوريء الإدراكي)". 


وللتحقق من صحة هذا الفرض تم استخدام اختبار t-test‏ للمجموعات 
المستقلة لمقارنة درجات تلاميذ المجموعات التجريبية 2 التطبيق البعدي 
للاختبار التحصيلي وفق أسلوبي التعلم (التصوريء الإدراكي) ورصدت النتائج 
-2 الجدول )4( 
جدول )4( متوسطات درجات التطبيق البعدي للاختبار التحصيلي 


Fa ao aa Ls zu 
قيمة ات) | مستوى‎ | | E 
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وباستقراء نتائج الجدول )4( يتضح أنه توجد فروق دالة إحصائيا بين 
متوسطات درجات تلامين المجموعات التجريبية 4 التطبيق البعدي للاختبار 
التحصيلى» حيث جاءت قيمة (ت) المحسوبة دالة إحصائيا عند مستوى )3 *.*( 
لأنها أكبر من القيمة الجدولية: ويرجع ذلك للتأثير الإيجابي لأسلوب التعلم؛ 
ونلاحظ أتجاه مستوي الدلالة نحو المتوسط الأعلى (v8. Y)‏ مما يدل على 
فاعلية أسلوب التعلم الإدراكي 4# تنمية التحصيل المعر4: وبذلك يتم رفض 
الفرض الثاني. 


دراسات عربية في التربية وعدم الشفس (ASEP)‏ 
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وتتفق هذه النتيجة مع نتائج دراسة "ترفينو" Trevino (2005, p.176)‏ والتي 
ثبتت فاعلية استخدام استراتيجية المخططات الرسومية القائمة على الخرائط 
ER‏ الالكترونية 2 تعليم مادة البيولوجي لطلاب الصف السابع. 


كما تتفق مع نتائج دراسة "كابلن" )2006( Kaplan‏ والتي أظهرت 9 352 231 
إيجابي للخرائط الذهنية الإلكترونية 2 تعليم الكمبيوتر من خلال استخدام 
النص التابت والمتحرك والرسومات التوضيحية. 

وكذلك تتفق مع نتائج دراسة "يانج" )2011( Yang‏ والتي أثبتت فاعلية 
استخدام الخرائط الذهنية الإلكترونية 2 تعليم المهارات الأساسية 4 استخدام 
شبكة الانترنت» وتحسين أدائهم 2 عملية التصفح. 
© إجابة السؤال الثالث: 

ما أثرالعلاقة بين نمطي الخرائط الذهنية الالكترونية AGUS)‏ ثلاثية 
الأبعاد) وأسلوبي التعلم (التصوريء الإدراحي) 4 تنمية التحصيل المعر2 
لتلامين الصف الرابع الابتدائي؟ 

وتم الإجابة عن هذا السؤال باختبار صحة الفرض التالي: 

الفرض الثالث: وينص علي أنه" لا توجد فروق ذات دلالة إحصائية عند 
مستوي )> ه..٠)‏ لأثر العلاقة بين نمطي الخرائط الذهنية الإلكترونية (ثنائية 
ثلاثية الأبعاد) وأسلوبي التعلم (التصوريء الإدراحي) 4 تنمية التحصيل 
pal‏ 2" 

وللتحقق من صحة هذا الفرض؛ تم استخدام تحليل التباين ثنائي الاتجاه 
لدرجات المتعلمين 2 الاختبار التحصيلي لتحديد مستوى دلالة النسبة الفائية 
للتفاعل بين نمطي الخرائط الذهنية الإلكترونية: وأسلوبي التعلم» وأثرها .2 
0 ورصدت النتائج 4 الجدول (V+)‏ 

جدول )+ نتائح تحليل التباين ثنائى الاتجاه لالاختبار التحصيلى 
درجات توسط توى 
‘ar‏ 
ee FEIER ET RE GR RET ESO‏ 
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وياستقراء نتائج الجدول (V+)‏ يتضح أن النسبة الفائية لنمطي الخرائط 
الذهنية الإلكترونية CLAU)‏ ثلاثية الأيعاد) دالة عند مستوي (0.01) 4 تنمية 
التحصيل Bat!‏ لمكونات الكمبيوتر التعليمى» كما جاءت النسبة الفائية 
لأسلوبي التعلم (تصوريء إدراكي) دالة عند مستوي V)‏ « .^( وكذلك النسبة 


(ASEP) الشفس‎ qii à omui puli دراسات عربية في‎ 
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الفائية للتفاعل بين نمطي الخرائط الذهنية الإلكترونية ASUS)‏ ثلاثية 
الأبعاد) وأسلوبي التعلم (تصوريء إدراكي) دالة إحصائيا عند مستوي )٠.٠١(‏ 
مما يؤحكد على وجود أثر إيجابي للتفاعل بين نمطي الخرائط الذهنية وأسلوبي 
التعلم 2 تنمية التحصيل المعرے لدي تلامين الصف الرابع الابتدائي» وبذلت 
يتم قبول الفرض الثالث. 

وتتفق هذه النتيجة مع نتائج دراسة "نونج؛ وفام» وتران" Nong, pham and‏ 

p.57)‏ ,2009( 1582 وانتي أظهرت أن استخدام الخرائط الذهنية الإلكترونية 
ڪان لها أثر إيجابي Slag‏ احصائيا 2 تنمية التحصيل Salt 2 pall‏ علم النفس 
أكبر من الخرائط الذهنية اليدوية. 

كما تتفق مع نتائج دراسة "يانج" )2011( Yang‏ والتي أشارت إلي فاعلية 
استخدام الخرائط الذهنية الإلكترونية 4 زيادة التحصيل Spall‏ لاستخدام 
شبكة الانترنت 2 عملية التصفح. 

وكذلك تتفق مع نتائج دراسة وفاء سليمان عوجان (Y« Y)‏ والتي أثبتت 
فاعلية برنامج تعلمي باستخدام الخرائط الذهنية الإلكترونية 4 تنمية 
التحصيل dale 22 pall‏ تريية الطفل 2 الإسلام مقارنة باستراتيجية 
المحاضرةء طالبات البكالوريوس بكلية الأميرة Lele‏ وتنمية اتجاهاتهم إيجابيًا 
نحو الخرائط الذهنية الإلكترونية. 

وما كانت نتائج تحليل التباين ثنائى الاتجاه تشير إلى وجود فروق دالة 
إحصائيا فيما يخص الخرائط الذهنية الإلكترونية» وأسلوب التعلم تبعا لمتغير 
التحصيل المعرك ولذا تطلب الأمر استخدام اختيار Shefee‏ للمقارنة بين 
متوسطات درجات المجموعات التجريبية الأريع على هذا المتغير؛ ورصدت النتائج 
-2 الجدول )1( 

جدول )11( فروق المتوسطات 2 الاختبار التحصيلى 


+ ثنائي + ثلاثي + ثلاثي‎ s 


مجموعة المقارنات المتوسطات ادرا ي ادرا 
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وباستقراء نتائج الجدول )11( يتضح 9 352 فروق ذات دلالة إحصائية بين 
المجموعات» كما يلي: 
€« وجود فرق دال إحصائيا عند مستوي )٠.01(‏ بين متوسطي درجات المجموعة 
الأولي (ثنائي X‏ تصوري) والمجموعة الثانية (ثنائي X‏ إدراكي) وتتجه دلالة 
أثر التفاعل لصالح المجموعة الثانية ذات المتوسط الأعلى (va. VV)‏ 2 تنمية 
التحصيل ya‏ .2 


دراسات عربية في التربية qii à‏ الشفس (ASEP)‏ 
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4 وجود فرق دال إحصائيا عند مستوي (e.N)‏ بين متوسطي درجات المجموعة 
الأولي (ثنائي X‏ تصوري) والمجموعة الثالثة (ثلاثي X‏ تصوري) وتتجه دلالة 
أثر التفاعل لصالح المجموعة الأولى ذات المتوسط الأعلى (YA. AY)‏ 2 تنمية 
التحصيل المعر2. i‏ 

4 وجود فرق دال إحصائيا عند مستوي (e.N)‏ بين متوسطي درجات المجموعة 
الأولي (ثنائي X‏ تصوري) والمجموعة الرابعة (ثلاثي X‏ إدراكي) وتتجه دلالة 
أثر التفاعل لصالح المجموعة الأولى ذات المتوسط الأعلى (YA. t)‏ 4 تنمية 
التحصيل المعر2. i‏ 

» وجود فرق دال إحصائيا عند مستوي )٠0.01١(‏ بين متوسطي درجات المجموعة 
الثانية (ثنائي X‏ إدراكي) والمجموعة الثالثة (ثلاثي × تصوري) وتتجه دلالة 
أثر التفاعل لصالح المجموعة الثانية ذات المتوسط الأعلى (v4. W)‏ .2 تنمية 
التحصيل المعر2. 

4 وجود فرق دال إحصائيا عند مستوي (e.N)‏ بين متوسطي درجات المجموعة 
الثانية (ثنائي X‏ إدراكي) والمجموعة الرابعة (ثلاثي X‏ إدراكي) وتتجه دلالة 
أثر التفاعل لصالح المجموعة الرابعة ذات المتوسط الأعلى )*£ (YA.‏ 2 تنمية 
التحصيل الدراسى. 

« وجود فرق دال إحصائيا عند مستوي (0.01) بين متوسطي درجات المجموعة 
الثالثة (ثلاثي X‏ تصوري) والمجموعة الرابعة (ثلاثي X‏ إدراكي) وتتجه دلالة 
أثر التفاعل لصالح المجموعة الرابعة ذات المتوسط الأعلى )*£ (YA.‏ 4 تنمية 
التحصيل المعر2. 


ويعزي الباحث وجود أثر إيجابي للتفاعل بين نمطي الخرائط | 
الإلكترونية (ثنائية ثلاثية الأبعاد) وأسلوبي التعلم (التصوري» الإدراكي) 2 
تنمية التحصيل Opal)‏ إلى عدة عوامل» منها: أن تصميم الخرائط الذهتية 
الإلكترونية بنمطيها ساعد 2 جذب اهتمام المتعلمين وزيادة تركيزهم وفهمهم 
للغة اللفظية وريطها بالصور ومقاطع الفيديو الشارحة (Lg‏ من خلال دعم 
المحارف بالرسوم التخطيطية والصور والنصوص والرموزء ومنح حرية التحكم 
للمتعلم 2 de pw‏ تدفق المعلومات» وتسلسل المحتوى والوضوح 2 صياغة عباراته 
e‏ إجابة السؤال الرابح: 

ما أثراستخدام الخرائط الذهنية الإلكترونية LU)‏ ثلاثية الأيعاد) 2 
تنمية التفكير البصري لتلامين الصف الرابع الابتدائي؟ 

وتم الإجابة عن هذا السؤال باختبار صحة الفرض التالي: 

الفرض الرابع: وينص علي أنه" لا توجد فروق ذات دلالة إحصائية عند 
مستوي )> .6« .*( بين متوسطات درجات المتعلمين 2 التطبيق البعدي لاختبار 
التفكير البصري» يرجع لأثراختلاف الخرائط الذهنية الإلكترونية (ثنائية» 
ثلاثية الأبعاد)". 


دراسات عربية في التربية وعدم الشفس (ASEP)‏ 
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وللتحقق من صحة هذا الفرض تم استخدام اختبار t-test‏ للمجموعات 
المستقلة لمقارنة درجات تلامين المجموعات التجريبية 4 التطبيق البعدي 
لاختبار التفكير البصري حسب اختلاف نمطي تصميم الخرائط الذهنية 
الإلكترونية (ثنائية» ثلاثية الأبعاد) ورصدت النتائج ‏ الجدول Y)‏ ^( 


جدول ) (wv)‏ متوسطات درجات التطبيق البعدي لاختبار التفكير البصري وفقاً لنمط الخرائط 
Em‏ 


اة القيا gem‏ النهائية | درجة ستوی 
أداة 
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amp m‏ 





e eid 
يتضح أنه توجد فروق دالة إحصائيا بين‎ (VY) وباستقراء نتائج الجدول‎ 
متوسطات درجات تلاميذ المجموعات التجريبية -2 التطبيق البعدي لاختبار‎ 
التفكير البصري» حيث جاءت قيمة (ت) المحسوية دالة إحصائيا عند مستوى‎ 
أكبر من القيمة الجدولية» ويرجع ذلك للتأثير الإيجابي‎ LG (s. Y) 
للخرائط الذهنية الإلكترونية» ونلاحظ أتجاه مستوي الدلالة نحو المتوسط‎ 
لنمط الخرائط الذهنية الإلكترونية ثلاثية الأيعاد .2 تنمية‎ (re.a) الأعلى‎ 

التفكير البصري لكونات الكمبيوتر التعليمي» وبذلك يتم رفض الفرض الرابع. 

وتتفق هذه النتيجة مع نتائج دراسة "هويت" )2009( Howitt‏ والتي أشارت 
إلي فاعلية استخدام الخرائط الذهنية الإلكترونية ثلاثية الأبعاد 2 إكساب 
الأطفال المهارات الأساسية اللازمة للتعرف على العالم المحيط بهم» واندماجهم 
-2 بيئاتهم المختلفة. 

كما تتفق مع نتائج دراسة "اسماعيل؛ ناجح« عمر" Ismail, Ngah and‏ 
Umar (2010)‏ والتى أظهرت فاعلية استخدام الخرائط الذهنية الإلكترونية 
بالتزامن مع تطبيق التعلم التعاوني على تنمية مهارات البرمجة وماوراء 
المعرفة وجميع مستويات التفكير المنطقي» » بينما كان تأثيرها أقل .2 تنمية حل 
المشكلات» لطلاب ale‏ الكمبيوتر 2 ماليزيا. 

كما تتفق مع نتائج دراسة "سكوير - رايان" )2010( Squire-Ryan‏ والتي 
ثبتت فاعلية استخدام الخرائط الذهنية الإلكترونية 2# التعليم والتدريب على 
الأعمال التجارية . وڪذلڪ تتفق مع نتائج دراسة سيد شعبان عبدالعليم 
)11+¥( والتي دلت على فاعلية استخدام الخريطة الذهنية التفاعلية بمواقع 
الإنترنت التعليمية 2 تنمية مهارات تصميم المحتوى الإلكتروني لطلاب شعبة 
تكنولوجيا التعليم بكلية التربية. 
e‏ إجابة السؤال الخامس: 

ما أثرأسلوب التعلم (التصوريء الإدراكحي) 2 تنمية التفكير البصري 
والتحصيل sati‏ 2 لتلامين الصف الرابع الابتدائي؟ 


دراسات عربية في التربية وعدم الشفس (ASEP)‏ 
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وتم الإجابة عن هذا السؤال باختبار صحة الفرض التالي: 

الفرض الخامس: وينص علي أنه" لا توجد فروق ذات دلالة إحصائية عند 
مستوي (< ٠‏ بين متوسطات درجات المتعلمين 4 التطبيق البعدي لاختبار 
التفكير البصري» يرجع لأثر اختلاف أسلوب التعلم (التصوريء الإدراكي)". 

وللتحقق من صحة هذا الفرض تم استخدام اختبار t-test‏ للمجموعات 
المستقله لمقارنة درجات Aes MG‏ المجموعات التجريبية 2 التطبيق البعدي 
للاختبار التفكير البصري حسب اختلاف أسلوب التعلم (التصوريء الإدراكي) 
ورصدت النتائج 2 الجدول (VW)‏ 

جدول (Y)‏ متوسطات درجات التطبيق البعدي لاختبار التفكير البصري وفقا لأسلوب التعلم 


8 انحراف‎ TUS 
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= تصوري إدراكحي | تصوري إدراكي‎ 
اختبارالتفكير‎ 
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وياستقراء نتائج الجدول (Ww)‏ يتضح أنه توجد فروق دالة إحصائيا بين 
متوسطات درجات تلاميذ المجموعات التجريبية 2 التطبيق البعدي لاختبار 
التفكير البصري» حيث جاءت قيمة (ت) المحسوية دالة إحصائيا عند مستوى 
(e. Y)‏ لأنها أكبر من قيمة ( ت) الجدولية؛ ويرجع ذلك للتأثير الإيجابي 
لأسلوب التعلم» ونلاحظ أتجاه دلالة الفروق نحو المتوسط (A.V) phe SH‏ لأسلوب 
التعلم الإدراكي 2 تنمية التفكير البصري ee MU‏ وبذلك يتم رفض الفرض 
الخامس. 
e‏ إجابة السؤال السادس: 

ماأثرالعلاقة بين نمطى الخرائط الذهنية الالكترونية CLASE)‏ ثلاثية 
الأبعاد) وأسلوب التعلم (التصوريء الإدراكى) 2 تنمية التفكير البصري 
لتلامين الصف الرابع الابتدائي؟ 1 

وتم الإجابة عن هذا السؤال باختبار صحة الفرض التالي: 

الفرض السادس: : وينص على أنه "لا توجد فروق ذات دلالة إحصائية عند 
مستوي )> 60 .+( لأثر العلاقة بين نمطى الخرائط الذهنية الإلكترونية (خنائية 
ثلاثية الأبعاد) وأسلوبي التعلم (التصوريء الإدراحي) 2 تنمية التفكير 
البصري". 

وللتحقق من صحة هذا الفرض تم إجراء تحليل تباين ثنائي الاتجاه 
للدرجات البعدية للتلامين 2 التفكير البصري لتحديد مستوى دلالة النسبة 
الفائية للتفاعل بين نمطي الخرائط الذهنية الإلكترونية (ثنائية ثلاثية 
الأبعاد)ء وأسلوبي التعلم (التصوريء الإدراكحي) وأثر ذلك 4 تنمية التفكير 
البصري» ورصدت النتائج 2 الجدول (YE)‏ 


دراسات عربية في التربية وعدم الشفس (ASEP)‏ 
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(VE) Joa‏ نتائج تحليل التبا ع شنائي الانجاه لختبارا لتفكير اليصرى 
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وياستقراء نتائج الجدول )١4(‏ يتضح أن النسبة الفائية لنمطي الخرائط 
الذهنية الإلكترونية AGUS)‏ ثلاثية الأبعاد) جاءت دالة إحصائيا عند مستوي 
UN y)‏ 4 تنمية التفكير البصري لمكونات الكمبيوتر التعليمي؛ ڪما جاءت 
النسبة الفائية لأسلوب التعلم (التصوري» الإدراكي) دالة عند مستوي )3 *.*( 
وحذلت جاءت النسبة الفائية للعلاقة بين نمطى الخرائط الذهنية 
الإلكترونية وأسلوبي التعلم دالة إحصائيا عند مستوي )0 .+( مما يدل على 
وجود أثر إيجابي للعلاقة بين الخرائط الذهنية الإلكترونية وأسلوب التعلم 2 
تنمية التفكير البصري لدي تلاميذ الصف الرابع الابتدائي بمدرسة سراي القبة 
القومية المشترة بالقاهرة » ويذلك يتم قبول الفرض السادس. 

ولا كانت نتائج تحليل التباين ثنائي الاتجاه تشير إلى وجود فروق ذاتٍ دلالة 
إحصائية فيما يخص الخرائط الذهنية الإلكترونية» وأسلوب التعلم تبعا لمتغير 
التفكير البصري» ولذا تطلب الأمراستخدام اختيار 516166 للمقارنة بين 
متوسطات درجات المجموعات التجريبية الأربع على هذا المتغير» ورصدت النتائج 
-2 الجدول (v6)‏ . 





وباستقراء نتائج الجدول )10( يتضح أن هناك فروق ذات دلالة إحصائية بين 

المجموعات» كما يلي: 

4 وجود فرق دال إحصائيا عند مستوي )3 *.*( بين متوسطي درجات المجموعة 
الأولي (ثنائي× تصوري) والمجموعة الثانية (ثنائي X‏ إدراكي) وتتجه دلالة 
أثر التفاعل لصالح المجموعة الثانية ذات المتوسط الأعلى 2 تنمية التفكير 
البصري. 

4 وجود فرق دال إحصائيا عند مستوي )0.01١(‏ بين متوسطي درجات المجموعة 
الأولي xit)‏ تصوري) والمجموعة الثالثة (ثلاثي X‏ تصوري) وتتجه دلالة 
أثر التفاعل لصالح المجموعة الثانية ذات المتوسط الأعلى 4 تنمية التفكير 
البصري. 

4 وجود فرق دال إحصائيا عند مستوي (e.N)‏ بين متوسطي درجات المجموعة 
الأولي (ثنائي× تصوري) والمجموعة الثالثة (ثلاثي X‏ تصوري) وتتجه دلالة 
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أثر التفاعل لصالح المجموعة الثانية ذات المتوسط الأعلى 2 تنمية التفكير 
البصري. 

« وجود فرق دال إحصائيا عند مستوي ٠ ١(‏ بين متوسطي درجات المجموعة 
الأولي (ثنائي× تصوري) والمجموعة الرابعة (ثلاثي X‏ إدراكي) وتتجه دلالة 
أثرالتفاعل لصالح المجموعة الرابعة ذات المتوسط الأعلى 2 تنمية التفكير 
البصري. 

4 وجود فرق دال إحصائيا عند مستوي )0.01١(‏ بين متوسطي درجات المجموعة 
الثانية (شنائی× إدراكي) والمجموعة الثالثة (ثلاثي X‏ تصوري) وتتجه دلالة 
أثر التفاعل لصالح المجموعة الثانية ذات المتوسط الأعلى 2 تنمية التفكير 
البصري. 

4 وجود فرق دال إحصائيا عند مستوي ٠ ١(‏ بين متوسطي درجات المجموعة 
الثانية (ثنائي“ إدراكي) والمجموعة الرابعة (ثلاثي X‏ إدراكي) وتتجه دلالة 
أثرالتفاعل لصالح المجموعة الرابعة ذات المتوسط الأعلى 2 تنمية التفكير 
البصري. 

4 وجود فرق دال إحصائيا عند مستوي (e.N)‏ بين متوسطي درجات المجموعة 
الثالثة (ثلاثی× تصوري) والمجموعة الرابعة (ثلاثي X‏ إدراكي) وتتجه دلالة 
esie‏ لصالح المجموعة الرابعة ذات المتوسط الأعلى 2 تنمية التفكير 


جدول na‏ قروق لتوسطات rascal pi‏ ابر 
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ويتضح من ذلك أن التلاميذ ذو أسلوب التعلم الإدراكي أثبتوا تفوقا 
ملحوظا عند تعلمهم بواسطة نمطي الخرائط الذهنية الإلكترونية ( ثنائية 
ثلاثية البعاد) 2 تنمية التفكير البصري. 


وتتفق هذه النتيجة مع نتائج دراسة "هويت" )2009( Howitt‏ والتي أثبتت 
فاعلية استخدام الخرائط الذهنية الإلكترونية ثلاثية الأبعاد 4 olus‏ 
الأطفال المهارات الأساسية اللازمة للتعرف على العالم المحيط يهم واندماجهم 
2 بيئاتهم المختلفة. 
كما تتفق مع نتائج دراسة "كاركريت»؛ وماكارمى»؛ واندرسون" Harkirat,‏ 
Makarimi and Anderson (2010, p.187)‏ والتي توصلت إلى وجود آثردال 
لاستخدام الخرائط الذهنية البنائية» على نوعية التركيبة الذهنية للطلاب 
وتصوراتهم» حيث كانت تركيباتهم الذهنية شاملة؛ ومترابطة يشكل منظم 


(ASEP) الشفس‎ qii à omui puli دراسات عربية في‎ 




















ATL. والسيعون - حاوس‎ slt sS uzll 


2 حين تختلف مع نتائج دراسة out"‏ وكابتان" ) Aydin and Kaptan‏ 
p.39‏ ,2010( والتي أشارت إلي تفوق استخدام الخرائط الذهنية اليدوية» على 
الخرائط الذهنية الإلكترونية» 4 مدى تمكن تلامين الصف السادس الابتدائي 
من تعلم المفاهيم المتضمنة ‏ وحدة نظم 2 هيئتناء على أساس البناء الفكري 
لديهم. 

ويؤكد "مانى" )2011( Mani‏ أن الخرائط الذهنية الإلكترونية تعبر بشكل 
بسيط عن الأفكار من خلال الصوروالرموز مما ساعد المتعلمين علي تسجيل 
أفكارهم بصريًا لتذكرهم ما تم تعلمه مما زاد من تنمية قدراتهم البصرية» 
وسهل الدمج بين النص والصورة عملية الفهم التذكر وبناء تركيب المعلومات 
وتكاملها 2 JSG‏ ذي معنى. 

Gating‏ ذلك مع نتائج دراسة "يانج" (2011) Yang‏ والتي أظهرت فاعلية 
استخدام الخرائط الذهنية الإلكترونية .2 تعليم المهارات الأساسية 2 استخدام 
شبكة الانترنت» وتحسين أدائهم 4 عملية التصفح. 


وكذلك تتفق مع نتائج دراسة شيماء محمد علي (Voga Y Y)‏ والتي 
أشارت إلي فاعلية الخرائط الذهنية الإلكترونية 2 تنمية التفكير المنظومي 2 
الرياضيات ومهارات اتخاذ القرار لدي تلامين المرحلة الإعدادية. 

كما تتفق مع نتائج دراسة "زكى" Zaki (2014, p.14)‏ والتي أثبتت فاعلية 
استخدام الخرائط الذهنية الإلكترونية ے2 تنمية بعض مهارات القراءة الناقدة 
باللغة الانجليزية لدى طلاب الصف الأول الثانوي. 
© تفسير نتائج البحث: 

يتضح من عرض النتائج السابقة» وجود أثردال احصائيًا للعلاقة بين نمطي 
تصميم الخرائط الذهنية الإلكترونية (ثنائيةء ثلاثية الأبعاد) مع أسلوبي التعلم 
(التصوريء الإدراكي) 2 تنمية التفكير البصري والتحصيل e a‏ حيث أظهر 
تلامين المجموعتين الثانية والرابعة الذين تعلموا باستخدام الخرائط الذهنية 
الإلكترونية A515)‏ ثلاثية الأبعاد) مع أسلوب التعلم الإدراكي؛ تفوقا ملحوظا 
على تلامين المجموعتين الأولى والثالثة الذين تعلموا باستخدام الخرائط 
الذهنية الإلكترونية (ثانية؛ ثلاثية الأبعاد) مع أسلوب التعلم التصوري؛ 2 تنمية 
التفكير البصري. 

وأيضا تفوق تلاميذ المجموعتين الأولي والثانية اللذين تعلما باستخدام 
الخرائط الذهنية الإلكترونية (ثانية الأبعاد) مع أسلوبي التعلم الإدراحي 
والتصوري» علي تلاميذ المجموعتين الثالثة والرابعة اللذين تعلما باستخدام 
الخرائط الذهنية الإلكترونية (ثلاثية الأبعاد) مع أسلوبي التعلم الإدراكي؛ 2 
تنمية التحصيل pall‏ 2 لمكونات الكمبيوتر التعليمي» ويمكن تفسير ذلك فيما 
يلي: 


دراسات عربية في التربية وعدم الشفس (ASEP)‏ 
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: تفسير النتائج في ضوء نظرية التعدم ذي المعفي‎ e 
والتي تؤكد على أن تعلم المعارف الجديدة يعتمد على المعارف السابق‎ 

تعلمهاء أي يحدث التعلم عند حدوث المعني» من خلال الترابط والتكامل الذي 

يساعد te Lis ce‏ ولذا فإن بنية المعلوماتية تحتاج إلي تتابع منظم للعلالاقات 
بين الذاكرة الشغالة (معلومات جديدة) والذاكرة طويلة الأمد (معلومات 
قديمة) ومن هنا تتضح أهمية الخرائط الذهنية الإلكترونية 4 تنظيم الأفكار 
وعرضها بطريقة تشبه عمل نصفي atl‏ تنظيم المعارف» مما يساعد على 
تحسين التعلم؛ بشرط وضوح الأفكار المطلوب تعلمهاء وأن يكون التعلم الجديد 

مرتبط بحصيلة المتعلم المعرفية Atlatl‏ ونوضح ذلڪ 2 الآتي: 

« تدعيم المحتوي التعليمي بالمثيرات البصرية وتوظيف الألوان والصور 
والرسومات ولقطات الفيديوء مع تحديد التوقيت المناسب لتقديم التغذية 
الراجعة ضمن برمجية الخرائط الذهنية الإلكترونية, وتقدم للطالبة تغدية 
راجعة فورية أثناء تعلمها للمهمات البسيطة مع مراعاة أنه لابد من 
التصحيح عند Ll ITE‏ ولذا كانت بمثابة مراجع لتصحيح أداء المتعلمين» 
ممايؤثر 2 استمرارية تقدمهم .2 عملية التعلم. 

4 الخرائط الذهنية الإلكترونية عرضت الأفكار بشكل بسيط من خلال الصور 
والرسوم والرموزء مما ساعد المتعلمين علي تسجيل أفكارهم بصريا لتذكرهم 
ماتم تعلمه» مما زاد من تنمية قدراتهم البصرية» وسهل الدمج بين النص 
والصورة عملية الفهم التذكر cling‏ تركيب المعلومات وتكاملها ب2 شكل ذي 

4 الخرائط الذهنية الإلكترونية دعمت زيادة معدل clas‏ المعلومات 2 ذاكرة 
المتعلم» حيث يعد الإدراك البصري أساسا لمهارات معالجة المعلومات البصرية 
وأسلوب التعلم الخاص بكل فرد» يتوقف على فهم طريقة تخزين ومعالجة 
المعلومات البصرية ب2 الذاكرة. 

4 الخرائط الذهنية الإلكترونية AGUS)‏ ثلاثية الأبعاد) أتاحت للمتعلم 
الفرص كي يطور تفاعله مع المحتوي التعليمي لما يبذله من عمليات ذهنية 
معرفية مطوربدلك خبرات ذاتية خاصة به حددها أسلوب تعلمه. 

e‏ تفسير النتائج في ضوء نظرية تجميح المشيرات: 
والتي توضح أن التعلم يزداد بزيادة عدد المثيرات المستخدمة:؛ إذا كانت 

متكاملة ومترابطة: أي أن الاتصال متعدد المثيرات الذي يجمع بين النصوص 

والعروض البصرية يدعم عملية التعلم» لذا فالوسائط التعليمية متعددة أنماط 

الإثارة أفضل -2 عملية التعلم» من خلال عدة عوامل» منها: 

4 منح التلامين حرية التحكم 2 سرعة تدفق المعلومات التي يتضمنها المحتوي 
التعليمي للمقررالإلكتروني من خلال تفعيل مجموعة من الحواس وتسلسل 
المحتوى ووضوح صياغة عباراته. 

4 وفرت الخرائط الذهنية الإلكترونية ثلاثية الأبعاد البيئة التعليمية المفضلة 
لدي التلامين 2 استقبال المعلومات ومعالجتها واسترجاعها. 
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4 استخدام الخرائط الذهنية الإلكترونية 4 بناء المحتوي التعليمي» والذي من 
شأنه أن يقدم المعلومات للمتعلم بأسلوب جذاب ومشوق» كما أنه أتاح 
الفرصة للتلامين ليعرفوا العديد من المعلومات يأسلوب منطقى» من خلال 
استخدام الصور والأشكال والرموز والكلمات المكتوبة والمسموعة» وغيرها من 
عناصر الوسائط المتشعبة؛ التي تسهم بشكل إيجابي 2 تنمية مهارات التفكير 

« سهولة Joli‏ المتعلمين للمعلومات -2 شكل أجزاء صغيرة» وعرضها Lad‏ 
لاحتياجاته 4 تنظيم مرن غير ملزم بتتابع استعراضهاء فيتيسر لهم تشكيل 
المعلومات 4 أذهانهم Les‏ يناسب أبنيتهم المعرفية. 

4 الخرائط الذهنية الإلكترونية» قدمت المثيرات مثل الصور (GUT‏ والرسوم 
المتحرحة ولقطات الفيديو والنصوص المكتوية» مما ساعد المتعلمين 2 
استخدام أكثر من حاسة 2 آن واحد أثناء عملية التعلم» مما يؤدى لبقاء 
المعلومات .2 ذاكرتهم . 

» الخرائط الذهنية الإلكترونية» ساعدت 2 توضيح وتبسيط الأفكار والمفاهيم؛ 
مما ساعد المتعلمين على تذكر واستدعاء المعلومات بشكل أفضل» كما 
ساعد تقديم الأنشطة التعليمية على تطبيق ما تعلم التلمين 4 كل وحدة. 

4 الخرائط الذهنية الإلكترونية» وفرت بيئة تعلم قائمة على مبادئ التعلم 
الفردي» بحيث تسير كل طالبة وفق قدراتها ومعدل تعلمهاء حتي تحقق 
مستوى الإتقان المطلوب» والذي يؤدى إلي بقاء أثر التعلم لديهاء وتنمية 
تحصيلها المعرے. 
حيث أكدت نتائج دراسة "بروين» وفولتز" Brown and Voltz (2005, p.3)‏ 

على أهمية مراعاة أسلوب التعلم المفضل لكل متعلم واستراتيجياته 2 فهم 

وتنظيم البناء at‏ .2 داخل دماغه» فإذا ald‏ بتنظيم تصورات عقلة للمعارف» 

يسهل فهمها وإدراك جوانبها المختلفة» كما أن الربط بين المفاهيم وبناءه المعرك 

يساعده 4 حل المشكلات. 


ويري الباحث أن توظيف المثيرات البصرية 2 عرض المحتوى التعليمي المرئي 
المعروض 2 تصميم الخرائط الذهنية الإلكترونية» جعلته أكثر إثارة» مما ساعد 
2 جذب انتباه التلاميذ وإدراكهم لما يعرض» حيث تم استخدامها 2 توضيح 
الأفكار ومحاولة رد الأفكار المجردة إلى المحسوسة» بالإضافة إلى أهميتها التربوية 
والنفسية لارتباطها بمدى إقبال المتعلمين نحو التتابعات المرئية؛ لأنهم بحاجة 
إلى مثيرات تعلم متعددة لاكتمال الخبرة. 
٠‏ تفسير النتائج في ضوء نظرية المخططات المعرفية: 

والتي توضح أن التعلم يحدث عندما تتمكن المتعلم من رسم خريطة ذهنية 
لمحارفه وخبراته واستخدامها .2 فهم وتفسير المحتوي» ويتطلب e La‏ هذه 
المخططات إطار عمل يساعدها على تفصيل الحقائق والأفكار الجديدة» وتوضيح 
أهميتها ومناسبتهاء من خلال عدة عوامل» منها: 
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» يكون المتعلم مستعدا لتعلم موضوع جديد عندما تتمكن من المتطلبات 
القبلية اللازمة لتعلم الموضوع؛ والسماح لها بالتعامل مع المخزنات بتتابع 
مناسب لها وتهيئة بيئة تعليمية مرنة» مما تتطلب منها اتخاذ القرار وإفساح 
المجال لإبراز قدراتها المختلفة واستفادتها من المحتوى بالطريقة التي تؤدي 
إلى جعل الاستخدامات ذات معنى والتحكم 4 تناولهاء بما يؤدي إلى زيادة 
التفاعل بينها والمحتوى التعليمي. 

4 المتعلم الذي يستخدم وظائف النصف الأيسر من المخ (المهيمن) 2 المعالجة 
التتابعية للمعلومات» تميز بأنه لفظي تحليلي يهتم بالتفكير المنطقي 
والرياضي ويميل إلى معالجة المعلومات وتجهيزها. 

4 تصميم الخرائط الذهنية الإلكترونية ساعد المتعلم 4 المعالجة التحليلية 
المنطقية للمعلومات اللفظية والرقمية: وتفضيل الأعمال المخطط لها جيداء 
حيث يرتبون الأفكار -2 صورة خطية لعمل الاستنتاجات وإصدار الأحكام 
وحل المشكلات. 

4 توظيف الخرائط الذهنية الإلكترونية» 2 العملية التعليمية تتيح الفرصة 
لتنوع الخبرات والمواقف لدى المتعلمين» حيث أن الإدراك عملية تقوم على 
أساس البناء العقلي لهم. 

e‏ تفسير النتائج في ضوء النظرية المعرفية لبروضر: 
حيث تركز على البنية المعرفية للمتعلم وكيفية بنائها وإدخال المعارف 

الجديدة إليها عن طريق العديد من الاستراتيجيات المعرفية» وتفترض أن كل 

فرد يمكن أن يتعلم أي موضوع 2 أي عمر؛ ولذا ينبغي إثراء البيئة المحيطة به 
حتى يمكن تنمية طاقاته واستثمارهاء حيث ينمو تفكيره من خلال تفاعله مع 
بيتته» ولذا يجب أن يكون التلمين قادرا على صياغة المشكلة والبحث عن عدة 

حلول بديلة» من خلال عدة عوامل» منها: 

4 تصميم الخرائط الذهنية الإلكترونية أثر إيجابيا -2 تسهيل تنظيم البناء 
cat‏ .2 والممارى لدى التلاميذ, وبني استخدامها على ذكاءهم» ونموهم 
العقلي ومستوى السعة العقلية لديهم» ويعتمد بقاء المعلومات 4 ذاكرتهم 
بدرجة كبيرة على استخدامهم للعناصر البصرية والسمعية واللفظية 
المكتوية. 

4 التعلم عملية تعتمد على بناء المعارف ودمجها 2 بنية التلمين المعرفية 
واكتساب المهارات» مما يساعد 4 تحسين إنتاجه للأفكار الجديدة. ويتفق 
بذلك مع رأي كل من: )2006 Bandura,‏ عبدالناصر الجراح (Yr‏ 
(Singh, 2013‏ 

» الخرائط الذهنية الإلكترونية صممت بأسلوب بنائي يلاءم التركيبة الذهنية 
للتلامين وتصوراتهم» مماأدي إلي جعل تركيباتهم الذهنية شاملة 
ومترابطة بشكل منظم وأفضل. 

4 توظيف عناصر الوسائط المتشعبة (البصرية؛ اللفظية المكتوبة والمسموعة) .2 
تصميم الخرائط الذهنية الإلكترونية (ثنائية» ثلاثية الأبعاد) لتقديم 
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المعلومات أثناء عملية التعلم ساعد -2 زيادة تنشيط المعلومات» وتنظيمها 
داخل الذاكرة المؤقتة للتلامين وفق أسلوب تعلمهم ؛ مما خفف الحمل الزائد 
للمعلومات 2 الذاكرة العاملة لديهن» مما أدي إلي تنمية تفكيرهم البصري 
وتحصيلهم yall‏ .2 للمكونات المادية للكمبيوتر التعليمي. 

e‏ تفسير النتائج في ضوء نظرية معالجة المعلومات البصرية: 
حيث توضح أن التعلم عملية تحدث داخل المتعلم» وتركز على العمليات 

العقلية التي تجريها لمعالجة المعلومات التي تستقبلهاء ولذا يوجد تشابه بين 

ذاكرة الكمبيوتر والذاكرة البشرية 2 معالجة المعلومات» حيث يتم نقل 
المعلومات من أجهزة التسجيل الحسية إلى الذاكرة العاملة» ثم بناء وصلات بين 
المعلومات الموجودة 4 الذاكرتين العاملة وطويلة المدى» ثم تعالج من خلال 
الترميزوالتخزين والاسترجاع» ويتم التعلم وفق الاستراتيجية من خلال 
المدخلات» والتي تتمثل 2 المثيرات البيئية الجديدة (معلومات) ويتم إدراكها من 
خلال الحواس ثم معالجتهاء وبذلك يتم عمل شبكة من التمثيلات ودمج 
المثيرات البيئية الجديدة 2 بيئة تعلمه السابقة لبناء بنيتهن معرفية جديدة: ثم 

يتم إصدار المخرجات -2 صورة استجابات جديدة» من خلال عدة عوامل؛ منها: 

€« استخدام الاستراتيجيات البصرية من صور ورسوم .2 تصميم الخرائط 
الذهنية (Aue ASTE‏ ودمج الصور مع الكلمات دعم اكتساب المتعلم للمعارف 
والمعلومات يشكل بصري Clam‏ عملية التعلم أكثر سهولة. 

4 اعتماد تصميم بيئة الخرائط الذهنية dais ASTE‏ على المثيرات البصرية 2 
عرض المكونات المادية للكمبيوتر التعليمي» أدي إلى زيادة انتباه المتعلم» لكم 
كبير من المعلومات البصرية؛ واللفظية مما أدى إلى تنمية تفكيرهم 
البصري. 
ويؤكد ذلك (gi;‏ "واير" Ware (2008, p.49)‏ بأن التفاعل مع المعلومات 

المحطاة من خلال الرسوم والخرائط والصور والملصقات يؤدي إلى سهولة حل 

المشكلات» كما آنه يمكن تكوين صورة عقلية مرئية» وهذا بدوره يساعد 2 حل 
المشكلة من خلال التفكير البصري. حيث يبني التفكير البصري على العصف 
الذهني» وهذا يدعم التشابه بين التفكير البصري والتفكير الناقد؛ من حيث 

إنتاج الأفكار لتسهيل عملية بلورة توليد الفكر والاختيار من بين البدائل. 
ويري الباحث أن التلمينذ عندما يفكر بصريًا يكون لذلك أثر فعال 2 عملية 

التعلم» حيث يجعل الوعي البصري لديها أكثر فاعلية» بالإضافة إلى أن تمثيلها 

للمعرفة بصريا يساعدها -2 تفسير المعلومات وفهما وتذكرهاء مما يجعل نتائج 
التعلم أعمق وأفضلء؛ ولذا ساهت الخرائط الذهنية الإلكترونية 2 تنمية 
تفكيرها البصري؛ حيث تمكن من استخلاص الأفكار الرئيسة للموضوع؛ ومعرفة 
العلاقات بينهاء من خلال الالوان والصور والايقونات البصرية لفهم جوانب 
الموضوع؛ وإصدار الأ حكام. 
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٠‏ المراجسع: 


أحمد كامل الحصري )£ * (Y*‏ مستويات الرسوم التوضيحية ومدى توافرها 2 الأسئلة 
المصورة بكتب وامتحانات العلوم بالمرحلة الإعدادية محلة التربية العلمية VV - No Y)‏ 
بوزان» توني (Y)‏ كيف ترسم خريطة العقل. Y do‏ ترجمة مكتبة جرير: الرياض. 
بوزان» توني» باري» بوزان (Ye).‏ خريطة العقل. ترجمة مكتبة جرير: الرياض. 

بوزان» توني (Y V)‏ استخدم عقلك. ط WV‏ ترجمة مكتبة جرير: الرياض. 

بوزان» توني .)3٠١8(‏ تحكم بذاكرتك. ط it‏ ترجمة مكتبة جرير: الرياض. 

حسن ربحي مهدي (YeI)‏ فاعلية استخدام برمجيات تعليمية على التفكير البصري 
والتحصيل 4 التكنولوجيا لدي طالبات الصف الحادي عشر. (رسالة ماجستير). كلية 
التربية» الجامعة الإسلامية بغزة. 

حسنيه محمدي محمد .)۲٠٠۹(‏ بناء نظام خبير لمساعدة الطلاب علي اختيار المكونات 
المادية المتوائمة لتجميع الحاسب الآلي. (رسالة ماجستير). كلية التربية النوعية: 
جامعة المنصورة. 

حسين محمد عبدالباسط .)۲١٠١(‏ فاعلية استخدام الخرائط الذهنية 2 تدريس 
الدراسات الاجتماعية على تنمية أنماط التعلم والتفكير والتحصيل لدي تلامين المرحلة 
المتوسطة بالمملكة العربية السعودية. المجلة التربوية» كلية التربية» جامعة سوهاج 
آبریلء 5”* ١‏ لال 

حنين سمير حوراني (Y Y)‏ أثر استخدام استراتيجية الخرائط الذهنية 2 تحصيل 
طلبة الصف التاسع 2 Bala‏ العلوم 2.5 اتجاهاتهم نحو العلوم 2 المدارس الحكومية 2 
مدينة قلقيلية. (رسالة ماجستير). كلية الدراسات العلياء جامعة النجاح الوطنية. 
خالد محمد فرجون .)۲٠٠۲(‏ تصميم الوسائط المتعددة وفق نظرية ترميز المعلومات: 
دراسة نظرية. المؤتمر العلمي العاشر بعنوان التربية وقضايا التحديث والتنمية 4 الوطن 
العربي» كلية التربيةء جامعة حلوان . 

سيد شعبان عبد العليم (Y V)‏ فاعلية استخدام الخرائط الذهنية التفاعلية 2 مواقع 
الانترنت التعليمية لتنمية مهارات تصميم المحتوى الإلكتروني لدى طلاب شعبة 
تكنولوجيا التعليم. (رسالة دكتوراه). كلية التربية: جامعة الأزهر. 

سحر عبد الله مقلد .)۲١٠١(‏ فاعلية استخدام الخرائط الذهنية المعززة بالوسائط 
المتعددة 2 تدريس الدراسات الاجتماعية على التحصيل الدراسى وتنمية التفكير 
الاستدلالي لدى تلامين المرحلة الإعدادية. (رسالة ماجستير). كلية ce iM‏ جامعة 
سولسوء روبرت ele .)۲٠٠١(‏ النفس المعر2. ترجمة محمد نجيب الصبوة» وآخرون» Nebo‏ 
القاهرة: مكتبة الأنجلو المصرية. 

شيماء محمد على .)۲١٠١(‏ فاعلية الخرائط الذهنية الإلكترونية 2 تنمية التفكير 
المنظومي ومهارات اتخاذ القرارلدي تلامين المرحلة الإعدادية. مجلة تريويات 
الرياضيات» ابريل Moo vy)‏ 

عبدالله النافع (Y)‏ استراتيجيات التدريب على برنامج مهارات التفكير العليا. ورقة 
عمل مقدمة إلي ملتقي التدريب والتنمية: التعليم المعتمد على التفكير؛ الرياض: ١‏ - 
Ae‏ 

عبدالمنعم عابدين نور (VE YA)‏ التفكير: أهميته؛ أنواعه» ومعوقاته. مجلة مركز البحوث 
2 الآداب والعلوم التربوية cA‏ الرياض» ۱۳۱ NVQ‏ 
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عبدالناصر الجراح (Ye)‏ العلاقة بين التعلم المنظم ذاتيًا والتحصيل الأكاديمي لدي 
عينة من طلبة جامعة اليرموك. المجلة الأردنية 2 العلوم EA o vYY (£)8 aoa dl‏ 

عبد ريه مغازي سليمان (مايو .)۲٠٠۹‏ دور الذاكرة العاملة اللفظية والبصرية والمكانية 2 
التنبؤ بالتحصيل الدراسي لدي تلامين التعليم الأساسي. مجلة العلوم الاجتماعية 
جامعة الكويتء مجلس النشرالعلمي. متاح على الإنترنت ٩‏ نوفمبر ٠١14‏ 
www.amsoliman.uqu.edu.sa‏ 

فتحي مصطفي الزيات )1443( سيكولوجية التعلم بين المنظور الارتباطي والمنظور 
المعرے. القاهرة: دا رالنشر للجامعات. 

محمد عطية خميس (Yee)‏ معايير تصميم نظم الوسائط المتعددة الفائقة/التفاعلية 
وإنتاجها. مجلة تكنولوجيا التعليم» سلسلة دراسات وبحوث ۳(۱۰)» ۲۷۲ fvr-‏ 

محمد عطية خميس Y Y)‏ أ). منتوجات تكنولوجيا التعليم. القاهرة: مكتبة دار الكلمة. 
محمد عطية خميس ۲٠٠٠(‏ ب). عمليات تكنولوجيا التعليم. القاهرة: مكتبة دار الكلمة. 

محمد عطية خميس (YT)‏ تكنولوجيا إنتاج مصادر التعلم. القاهرة: مكتبة دار الكلمة. 
محمد عطية خميس (Y* W)‏ النظرية والبحث التربوي 2 تكنولوجيا التعليم. القاهرة: 
دار السحاب للطباعة والنشر والتوزيع. 

محمد عطية خميس .)3٠١١5١(‏ مصادر التعلم الإلكتروني (الجزء الأول: الأفراد 
والوسائط). القاهرة: دار السحاب للطباعة والنشر والتوزيع. ٠‏ 

محمد محمود عبدالسلام (Y« YY)‏ فاعلية استخدام الخرائط الذهنية -2 تدريس مادة 

الكمبيوتر بالتعليم الثانوي التجاري 2 تنمية التحصيل الدراسي وأداء الطلاب والميل 

نحو المادة. مجلة الثقافة والتنمية سبتمبر» ٠ .MV-. MY CC‏ 

هديل وقاد .)۲٠٠۹(‏ فاعلية استخدام الخرائط الذهنية على تحصيل بعض موضوعات 

مقرر الأحياء لطالبات الصف الأول ثانوي الكبيرات بمدينة مكة المكرمة. (رسالة 

ماجستير). كلية التّربية جامعة ai‏ القرىء المملكة العربية السعودية. 

وفاء سليمان عوجان (Y Y)‏ يونيو). تصميم ودراسة فاعلية برنامج تعلمي باستخدام 

الخرائط الذهنية 2 تنمية مهارات الأداء المعر2 -2 مساق تربية الطفل 2 الإسلام لدى 

طالبات كلية الأميرة عالية الجامعية. المجلة التربوية المتتخصصة ote- ٥٤٤ :)5(١‏ 
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